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SOLUCIONES SESE 


Digimon World 2 
El Digi-Mundo tiene sus vueltas y 
nosotros, la soluci6n al problema. 


Driver 2 
Autos, secretos y objetivos de 
cada misién en las 4 ciudades. 


Phantasy Star Online 
Todos los detalles de una de las 
ultimas maravillas de Dreamcast. 


Skies of Arcadia (2da Parte) 
Final del RPG por excelencia. Si 
querés sacarle el jugo, aca esta lo 





que andabas buscando. 


Cheaters Paradise 


jMas trucos para todo el mundo! 


EDITORIAL 


Meses dificiles para nuestras 
maquinas favoritas. La sorpresiva 
decision de SEGA que nos impedira 
seguir disfrutando de una consola 
espectacular como la Dreamcast, 
nos afecto el bocho. La DC todavia 
tiene vida y sus juegos siguen sien- 
do alucinantes. Paralelamente, la 
PlayStation 2 viene llegando con una 
enorme fuerza, y de a poco los titu- 
los que valen la pena empiezan a 
asomar la nariz. La Gamecube, por 
su lado, se prepara con bombos y 
platillos para reemplazar la 
Nintendo 64. Seguramente sera una 
digna sucesora, y con la nueva 
potencia sus juegos van a saltar al 
ring dispuestos a partirle la 
mandibula a Sony, para seguir a las 
patadas con Microsoft. Es que la 
Xbox del gigante de las PC cada vez 


pinta mejor. Es imposible resistirse a 
su magnética "personalidad" en 
equis.Apenas comenzado el 2002, 
Microsoft sera el principal conten- 
diente de Sony. La famosa Indrema 
L600 al final se quedo en proyecto, 
y No se va a hacer. 

Veremos como se desenvuelven las 
cosas a partir de ahora. Mientras las 
grandes compaiiias se sacan los ojos 
a cachetazos, nosotros preferimos 
jugar. {O no? Por eso este nuevo 
numero de NLX, y por eso toda la 
info que ponemos cada mes en 
Next Level, la hermanita mayor de 
NLX, que este mes viene cargada 
con muchas sorpresas, una de las 
cuales tiene que ver con Los 
Simpsons. Nos vemos abhi. 

Hasta el proximo numero. 





DIRECTOR y EDITOR 


Maximiliano Pefialver 


JEFE DE REDACCION 


Durgan A. Nallar 


DISENO Y 
DIAGRAMACION 
Martin Varsano 

Gaston Enrichetti 


NUMEROS ATRASADOS 
Y VENTAS 
Mauricio Urbides 


RELACIONES PUBLICAS 


Fernando Brischetto 


REPRESENTANTE 
COMERCIAL 
Andrés Loguercio 


COLABORAN EN ESTE 
NUMERO 

Diego E. Vitorero 

Marcelo Pefialver 

Sebastian Riveros 


IMPRENTA 
New Press Grupo Impresor S.A. 
Paraguay 264 - Avellaneda 


DISTRIBUCION 
CAPITAL Y GBA 
Huesca Sanabria, Baigorri 103 
Cap. Fed. Tel.: 4304-3510 


DISTRIBUCION 
INTERIOR 

Austral S.A., Isabel la Catélica 137 
Cap. Fed. Tel.: 4301-0701 








Por Marcelo Pefialver 


iPanico en Digital City! Los Digimons malvados se apoderan de casi todos 
los dominios y acechan Ia ciudad, por lo que todos los entrenadores, 
incluidos los inexpertos como vos, deben salvarlos combatiendo feroz e 
inteligentemente. Modestamente, suerte que sos uno de los pocos en el 
mundo que ya tienen la solucion en sus manos (A la que por lo extensa 
debimos dividirla en dos ediciones) asi que... ;Metete en los pantalones 
de Akira e ingresa al gran mundo Digimon! 


Parte I - Controles 





Aqui esta la lista de controles y qué es lo que hacen... 


Boton Manejando En la pantalla En el mapa 
al heroe Ce 
Triangulo Ir al mend Salir Ir al mend 
Circulo Botdn de accion Aceptar —_ Usar item - Des. Trampas 
Equis Corre Volver -- 
Cuadrado Mostrar Digimon y su nivel 


Start Muestra mas detalladamente el mapa 
Select Cambia el formato del mapa 
LI,L2,RI,R2 Detiene el auto 





Parte 2 - Mapas y Menues 





Digital City 

| .= Cuartel general de los Blue Falcon. Si querés 
ser miembro de este grupo recibiras un Patamon 
(Tipo=Data). En este cuartel tu Digimon incremen- 
tara su fuerza. 

2.= Cuartel general de los Black Sword. Si querés 
ser miembro de este grupo recibiras un 
DemiDemiyon (Tipo=Virus). En este cuartel tu 
Digimon incrementara su velocidad. 

3.= Cuartel general de los Silver Cross. Si querés 
ser miembro de este grupo recibiras un Agumon 
(Tipo=Vacuna). En este cuartel tu Digimon incre- 
mentara su inteligencia. 

4.» Centro comercial ‘Este lugar sirve para can- 
jear Digimons. La empleada te dira cual por cual cam- 
bian, entonces consiguiendo el primero podés obtener 
el segundo (generalmente superior) gratis. 

5.= Coliseo. Aqui se compite para ganar elementos y 
subir tu categoria de entrenador También en la segunda 
habitacién podés trasladar tus Digimon a la, Pocket 
Station y viceversa. Para poder competir es necesario 
poseer tres Digimon y debés inscribirte en la 
habitacion de la izquierda. 


Mend Principal 


parte 4) 








{Digital city } 





6.» Compuerta principal. En la habitacion de la izquier- 
da podés comprar partes y ammo para el auto, como 
también ensamblarlo y upgradearlo con el mecanico. En 
el cuarto principal, la chica de la computadora es la que 
te prepara el auto para salir a las misiones, lo recibe y 
chequea al volver. 

7.= Club de Tamers. Sitio de reunion de Tamers como 
vos, donde podés recibir algunos consejos, elementos, 
pistas y demas de parte de tus pares. 





2.= Permite usar los cafiones (Su funcionamiento se explica en la 


3.= Escapar de la batalla, Esta accion no esta permitida en algunas 
oportunidades (Nunca contra el jefe de un dominio). En caso de no 
usar esta opcidn y no poder huir, se pierde la posibilidad de armar el 
primer ataque, 

1 .= Dar 6rdenes. Al seleccionarlo se puede elegir entre ‘Guard’, que 
pone al Digimon en guardia, (Permite reducir el dafio al ser atacado 
en un 40% y ganar un 10% de su MP), y ‘Battle’, que al elegirlo se 
despliega el siguiente menu. 


am 





DIGIMON, 


1 = Atacar. La velocidad del Digimon incide en qué turno 
lo haga. 

2.= Contraatacar. Cuando el Digimon sea agredido 
respondera al ataque con algtin agregado extra (Ataque 
multiple, mayor precisién, veneno, etc.) 

3.= Interrumpir. Con esto podemos interrumpir un 
ataque enemigo, y anteponer uno nuestro. Algunas inte- 
rrupciones tienen efectos especiales, como por ejemplo 
reducir el poder ofensivo, reducir la defensa, etc. 

4.~ Asistir. Los Digimons desarrollan habilidades para 


Parte 3 - Elementos y equipamiento 








brindar mayor velocidad, dar dones como envenenamien- 
to a otro Digimon, entre otras muchas cosas. 





Botiquines 


Nota: En este cuadro y los sucesivos, cuando leas "XXX' al 
principio del nombre de un elemento significa que, con el 
mismo precio y efecto, puede ser disponible para los VAC 
(Vaccine o vacuna), VIR (Virus) o DAT (Data) 





Elemento Precio Qué hace 


HP Disk-| * 200 Recupera 40 HP a un Digimon 

HP Driver-| 500 Recupera 40 HP a todos los Digimon 
HP Disk-2 400 Recupera 80 HP a un Digimon 

HP Driver-2 1000 Recupera 80 HP a todos los Digimon 
HP Disk-3 800 Recupera 160 HP a un Digimon | 
HP Disk-3 2000 Recupera 160 HP a todos los Digimon 

MP Disk-| 300 Recupera 40 MP a un Digimon 

MP Driver-| 800 Recupera 40 MP a todos los Digimon 

MP Disk -2 600 Recupera 80 MP a un Digimon 

MP Driver-2 1600 Recupera 80 MP a todos los Digimon 

MP Disk-3 800 Recupera 160 MP a un Digimon 

MP Driver-3 2400 Recupera 160 MP a todos los Digimon 

XXX-HP Rom 300 Recupera todos los HP de los Digimon 

XXX-MP Rom 300 Recupera todos los MP de los Digimon 

XXX-RV Rom 900 Revive a un Digimon 

Anti-Dote 300 Cura el envenenamiento (Poisoning) a un Digimon 
AntiFreeze 300 Cura la paralisis a un Digimon 

Anti-Mixup 300 Cura la confusion a un Digimon 

PowerDisk 1000 Recupera el status a un Digimon 





120071200 
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Elemento Precio Qué hace 


Card Game ine) Soborna Digimon tipo Data Rango E 
Digivice 250 Soborna Digimon tipo Data Rango D 
Kickboard 100 Soborna Digimon tipo Virus Rango E 
Skateboard 250 Soborna Digimon tipo Virus Rango D 
Wristwatch 100 Soborna Digimon tipo Vacuna Rango E 
CD-Player 2.)) Soborna Digimon tipo Vacuna Rango D 
Cell Phone 700 Soborna Digimon tipo Vacuna Rango C 
Toy Car 500 Soborna Digimon de todo tipo Rango E 
Toy Boat Soborna Digimon de todo tipo Rango B 


;s E :. Beeee 
: He 


Elementos paral Digi-Beetle 


Elemento Precio Qué hace 


Mech Fix 500 Recupera 100 HP 
MechFix-EX el) Recupera 500 HP 
EP Pack-| 100 Recupera 100 EP 
EP Pack-2 500 Recupera 200 EP 
EP Pack-3 1000 Recupera 500 EP 
Parts Fix Repara una parte rota del Digi-Beetle 


ig Bar ne 
_(iextar J 


Mientras caminds por los dominios podés 
encontrarte con trampas de varios tipos, las que 
lementos equipados en tu 
acerle perder algo de los EP jim 
rder a tus Digimons. Estas (i 
pueden estar en — 
cualquier lado, por lo =, 
que tienes que el NS / = 
cubrirlas equi [This Digi-Beetle is complete. 
tu auto con m tYour DiSi-Beetle will 
tos es be sent to the Main Gate- 


OR | » reer yi 





Elemento Precio Qué hace 


Shovel ARM 3000 Desactiva minas amarillas que se encuentren en el piso 
Drill ARM 5000 Desactiva minas verdes que se encuentren en el piso 
Mech HAND 1000 Desactiva minas clase | dentro de un cofre 

Magnet HAND Desactiva minas clase 2 dentro de un cofre 

Fantom HAND Desactiva minas clase 3 dentro de un cofre 


contds con los siguientes elementos: 
re es ” : 


Elemento i Qué hace 


Mag. Miss-| Destruye barreras eléctricas amarillas 
Mag. Miss-2 Destruye barreras eléctricas verdes 
Mag. Miss-3 Destruye barreras eléctricas azules 
Mag. Miss-4 Destruye barreras eléctricas violetas 


Mag. Miss-5 Destruye barreras eléctricas rojas 


i i : 
diferenciadas por el color de arriba, Pueden ser amari- 
realmente no son una trampa, pero pueden entorpecer tu 

emos contar con el elemento necesario para destruirlas: 


Las distintas clases de estos bloque 
llas, verdes, azules, violetas, rojas 
camino. Al igual qu las t 


Elemento Precio Qué hace 


Drill Miss! Destruye paredes amarillas 
Drill Miss2 Destruye paredes verdes 
Drill Miss3 Destruye paredes azules 
Drill Miss4 Destruye paredes violetas 
Seis) Destruye paredes rojas 


HP 120071200 
EP 107 300 








Aniquilador de Bugs (Bichos) 
Estos caen desde el cielo y te sorprenden al igual que las Electro-Spores. Después de atacarte no se reti- 
ran, por lo que si pasds otra vez por la baldosa donde estaban te agredirdn de nuevo. Podés localizar su 
ubicacién con un detector. Existen cuatro clases de estos bichos: 


Ret. Bug: Regresa a algunos de tus Digimon a Ia base 
EP-Bug: Roba temporalmente EP al Digi-Beetle con 
cada paso que da. 

Bit Bug: Toma Bits de tu crédito por cierto tiempo 
cada vez que movés el Digi-Beetle. Al terminar con 
tus Bit empieza a destruir partes de tu vehiculo. 

Mem. Bug: Reemplaza los espacios libres para f 
trasladar Digimon. 


Oh no! Bit Bug 
{is eating Blicte 





Elemento Qué hace 


Bit Bug Zap! Destruye Bit Bugs. Nivel de poder C 
EP-Bug Zap| Destruye EP Bugs. Nivel de poder C 
Ret. Bug Zap! Destruye Ret. Bugs. Nivel de poder C 
Mem. Bug Zap! Destruye Mem. Bugs. Nivel de poder C 
Bit Bug Zap2 Destruye Bit Bugs. Nivel de poder B 
EP-Bug Zap2 Destruye EP Bugs. Nivel de poder B 
Ret. Bug Zap2 Destruye Ret. Bugs. Nivel de poder B 
Mem. Bug Zap2 Destruye Mem. Bugs. Nivel de poder B 
Bit Bug Zap3 Destruye Bit Bugs. Nivel de poder A 
EP-Bug Zap3 Destruye EP Bugs. Nivel de poder A 
Ret. Bug Zap3 Destruye Ret. Bugs. Nivel de poder A 
Mem. Bug Zap3 Destruye Mem. Bugs. Nivel de poder A 





Detector 
Depende del precio su efectividad... 
Elemento Precio Qué hace Carroceria 


Mine SWEEP| 1000 Detecta minas. Nivel E. S-T-A 
Bug SWEEP-| 2000 Detecta Bugs. Nivel C S-T-A 





DM Device: Este es el dispositivo que te ayudard a upgradear tu detector, Cuesta 10000 BIT's. 


Tires (Cubiertas) 


A veces podés notar que el piso esta coloreado y brillante de distintos colores. Necesitds tener las ruedas 
adecuadas para poder transitarlos sin recibir dafios. 


Elemento Precio Qué hace Carroceria 
Ring TIRES 2000 Inmunidad en pisos amarillos S-T-A 


Chain TIRES 4000 Inmunidad en pisos verdes S-T-A 








Engine (Motor) 


Esta parte define la cantidad de HP que tiene tu vehiculo.A mayor precio, mayor HP. También podés 
mejorar tu motor si contds con los suficientes BIT. 


Elemento Precio Qué hace Carroceria 


Wolf EG-| 1000 Proporciona 800 HP. s 
Lion EG-| 2500 Proporciona !200 HP. S) 
Tiger EG-| 5000 Proporciona 1600 HP. S 
Pegasus EG-| 20000 Proporciona 2000 HP. T 





Battery (Bateria) 


Esta parte define la cantidad de EP del auto y hay escasa yariedad para elegir en el Auto-shop de Digital 
City. La bateria también puede ser mejorada gastando algunos BIT. 
Elemento Precio Qué hace Carroceria 


Crab BAT-| 500 Carga 500 EP. S-T-A 
TurtleBAT | 1000 Carga 1000 EP. S-T-A 





Memory 


Espacios disponibles en el Digi-Beetle para llevar Digimon en las misiones. 


Elemento Precio Qué hace Carroceria 


Ant RAM 300 —Proporciona 4 espacios S-T-A 
Wasp RAM 5000 Proporciona 5 espacios S-T-A 
Spider RAM 7000 Proporciona 6 espacios S-T-A 


Tool Box 


Espacios del Digi-Beetle donde llevar elementos en las misiones. 





Elemento Precio Qué hace Carroceria 
Dodo BOX 500 Proporciona 8 espacios 


Crow BOX 3000 Proporciona 16 espacios 
(Ori 10),4 6000 Proporciona 24 espacios 





Cannons (Cafiones) 


Missile Gun: Dispara las municiones para eliminar Shooter Gun: Cafién»para disparar Disks, Drivers, 
tanto las barreras eléctricas como las paredes. Es Roms y regalos para reclutar cualquier clase de 
muy util debido a la gran cantidad de estas tram- Digimon. Cuesta 1000 BIT tenerlo. 
pas que hay en los dominios. Cuesta 3000 BIT. 

R-Cannon: Dispara RayBombs para potenciar o 


Bug Zapper: Elimina nidos de cualquier clase de disminuir el poder de un Digimon durante una 
alimafia. No es tan importante tenerlo como al pelea. Se pueden adquirir elementos para poten- 
anterior, pero si hay algunos BIT de mds (exacta- ciarlo y distintos proyectiles: 

mente 3000)... 


Elemento Precio fo]TT-Wir-ta-) 


R Cannon-| 2000 Dispara RayBombs con nivel de poder C 
XXX. Steel Kit) Aumenta el poder defensivo 


OO EM Calile) 300 Aumenta el poder ofensivo 
XXX Candy 300 Disminuye el poder defensivo 
XXX Weak git) Disminuye el poder ofensivo 





Z-Cannon: Dispara Z-Bombs que dajian al enemigo 


Parte 4 - Evolucion y combinacion 





Al igual que en fa serie,de TV y en Digimon World Para conseguir DP hay que combinar.Digimon, lo 
|, los Digimon pueden evolucionar (Digivolve) en que es muy facil. Solo tenés que ir al laboratorio de 
diferentes tipos de monstruos. Para evolucionar a tu grupo y hablar con el profesor. Tené en cuenta 
tu Digimon anda a tu base, habla con la profesoray que al primero de los dos Digimon que seleccionés 
elegi un Digimon. Pero para poder hacerlo, se para combinar ganara un punto de DP. 

deben respetar ciertas reglas: También, cada vez que combines podés recibir 

Para evolucionar de Rookie a Champion, el habilidades extras, las que provienen del Digimon 
Digimon necesita ser nivel || (500/EXP. Aprox). que elijas en segundo lugar. Estas habilidades tam- 
Para evolucionar de Champion a Ultimate, el bién se obtienen cuando el Digimon sube de cate- 
Digimon necesita ser nivel 2! (6000 EXP. Aprox). goria, como puede de Rookie a Champion, de éste 
Para evolucionar de Ultimate a Mega, el Digimon a Ultimate y de éste a Mega Ultimate. 


necesita ser nivel 3! (31000 EXP Aprox). 

O sea que para conseguir poder evolucionar tu 
Digimon necesitas hacerlo pelear, ya que ganar 
batallas incrementa su experiencia (EXP) y al subir 
su EXP sube de nivel. 

Por otra parte, ocurre que los Digimon dejan de 
crecer cuando alcanzan su tope de nivel.Un indi- 
cador de esto es el marcador de experiencia 
restante para subir de nivel, que marcara 999999. 
La Unica manera de seguir escalando es combinan- DIGIMON 
dolo con otro (DNA Digivolve), 
como se explica mas abajo, para 
conseguir uno nuevo que pueda 
seguir escalando. Otra cosa nueva e 
importante es la incorporacion de 
los DP. Todo Digimon tiene su valor 
de DP, que ya sea con el que 
empezas -o al agarrar uno- es cero. 
El valor de DP determina la evolu- 
cion. Por ejemplo: si tenés un 
DemiDevimon con 0 DP evolu- 
cionara en un Ice Devimon, pero si 
al evolucionarlo tiene 3 DP se con- 
vertira en un Demivon. 





Combinacién Numero de DP 


OoOmOnNnNaubhwn — 
OON DU BRWN — 











Parte 5 - Consejos y generalidades 


1. En los dominios podés subir de piso mediante 
los portales (Baldosa blanca con un cuadrado dibu- 
jado) y regresar a la base con el portal que dice 
‘Exit’. 

2.= Una vez que subas no podras bajar, asi que ase- 
gurate de no perderte de nada en ese piso antes de 
usar un portal 

3. Presta atencion al color del piso. Cuando cam- 
bie de color te encontraras ante un piso especial, y 
al pelear sobre estos pisos, el dafio y habilidad 
defensiva de Digimon poseedores de ciertas técni- 
cas se potenciara: 


Especialidad 


Water (Agua) 
Fire (Fuego) 


Nature (Naturaleza) 
Machine (Maquina) 
Darkness (Oscuridad) 





4.= Si el enemigo que seleccionaste para atacarlo 
muere antes de que esto suceda, tu ataque se 
perdera. 

5.= Al avanzar un paso con tu Digi-Beetle se gasta 
un EP. Un buen método para ahorrarlos es moverse 
en diagonal. 


Parte 6 - Misiones 





Lugar: Boot Domain - Pisos: 2 
Enemigos: 
Nombre EL Ataque 


E-Stun Blast 
Spiral Saw 


Gazimon 5 
Gizamon 


Tacticas: 


+ Usa el Ice Blast de Akagi para atacar a los tres enemi- 


gos a la vez. 


* Usa la técnica de curacién de Naomi para curar a tus 


compafieros. 


Y 124 


6. Cuando los HP o EP del Digi-Beetle lleguen a 
cero, el mismo dejara de funcionar y regresaras 
forzadamente a la base. 

7.» Teniendo al enemigo en pantalla en el dominio, 
podés saber de quién se trata y sus caracteristicas 
antes de entrar en pelea presionando el cuadrado 
en el pad. 

8.= Habla con los habitantes de Digital City luego 
de terminar una mision, ya que a veces pueden 
darte algun elemento. 

9.= Una de las cosas fundamentales es mejorar la 
bateria del Digi-Beetle 

10.= Siempre lleva encima elementos para recu- 
perar MP y HP al entrar en un dominio. 







Nivel 


i Xofe) 4(-) 
Rookie 


Tipo 
Virus 
Virus 











PITA 


Luego de cumplida la misi6n, recibiras tu propio Digi-Beetle y hasta tendras la chance de elegir a tu propio equipo 
entre los tres disponibles: 


- Gold Hawks - Digimon tipo Vaccine (Vacuna), eligiéndo- 
los recibiras un Agumon. 

- Blue Falcons - Digimon tipo Data, al unirte obtendras un 
Patamon. 

- Black Sword - Digimon tipo Virus, reclutandote se te 
asignara un DemiDevimon. 


Personalmente elegi al grupo de Agurumon, los Gold 
Hawks. Visita a los tres equipos y reclutate en el de tu 
gusto. Tené en cuenta que luego de esto no podras ingre- 
Sar en los otros dos, ya que no contafas con su tarjeta de 
afiliado. 





POCO CHOOT EEE EEE EEE EEOEEEEEEESE SS OHEHEEEEOEEEEEEOEEESESESEEEEOESEEEEHESEHESOSEHE ED OSE OSE OEEOOD 


Lugar: SCSI Domain - Pisos: 4 M is i re) n y) 


Enemigos: 


Nombre Ataque Nivel Tipo EXP BIT Piso 


Tapirmon Waking Dream Rookie Vaccine 60 | 
Biyomon Spiral Twister Rookie Vaccine 30 | 
Betamon Electric Shock Rookie Virus 50 2 
SnowGoburimon | Bolt Strike Lele) a3 Virus 40 2 
Crabmon Scissor Magic Rookie Data 40 3 
Gabumon Blue Blaster Rookie Data 3 
Hagurumon Darkness Gear Virus 4 





Tacticas: 

Lo primero a conseguir es elevar el nivel de tu Digimon (EL) a 
6. Mejora la bateria y asegurate de regresara la base cuando 
tengas pocos EP usando el Auto-Pilot (Si Ilegan a cero volveras 
automaticamente y te puede costar 1000 BIT). Los MP de tu 
Digimon se gastaran rapidamente al combatir, pero al subir de 
nivel, tanto los MP como los HP se recuperaran al maximo. Tené 
en cuenta que cuando te quedes corto de HP o MP no vale la 
pena usar botiquines, tan solo regresa con el auto-pilot a la base 
y, podras volver al dominio con tus Digimon con las pilas a fully, 
gratis. Entrenando 


isan Mission Chi 
© suficiente esta 95 aimee Dist Beet ie is as 900d" as 
mision resulta ver- 


daderamente facil. 


EXP were earned. 





Después de derrotar a Hagurumon anda a hablar con tu lider para que 

te asigne otra misién. Luego aSegurate de dejar un lugar libre en tu Digi- 
Beetle y dirigite al Digimon Center para hablar con Chris Cooner, El te 

darawin Toy Plane, juguete con el que lograras tener én tus filas al 


Digimon que quieras: y 3% 
13 





Lugar: Video y Disk Domain - Pisos: 5 IM is 5 0 n 3 
Objetivos: Derrocar a Kokatorimon en Video Domain y a Numemon en Disk Domain 


Enemigos en Video Domain: 


Nombre EL Ataque Nivel Tipo EXP BIT Piso 


Tapirmon Waking Dream Rookie Vaccine 3 0) | 
Biyomon Spiral Twister Rookie Vaccine 3 30 
ToyAgumon Toy Flame Rookie Vaccine 

Tapirmon Waking Dream Rookie Vaccine 

Tentomon Super Shocker 

Kokatorimon Rain of pollen Data 





Enemigos en Disk Domain: 


Nombre EL Ataque Nivel Tipo EXP BIT Piso 


I Electric Shock Rookie Virus 
SnowGoburimon | Bolt Strike Rookie Virus 
Gazimon | E-Stun Blast Rookie Virus 
Gizamon | Spiral Saw Nore) aI) Virus 
(fo) NU atniveyt} 2 Bolt Strike Rookie Virus 
Life Shield 
SnowGoburimon 2 Bolt Strike Rookie Virus 
Numemon Party Time Virus 
Sukamon Party Time Virus 
DemiDevimon Demi Dart Virus 


Betamon 
















Tacticas: 
Te sugiero agarrar un Toy Agumon en Video Domain para negociarlo por un 
SnowAgumon en el Digimon Center y entrenar junto a tu Agumon en Video 
Domain. El mejor lugar para hacerlo son los pisos dos y tres, ya que ahi ten- 
dras la oportunidad de pelear contra Tentomon y Tapirmon a la vez, un com- 
bate accesible y con varios EXP de recompensa. Preferentemente lleva a nivel 
10 a tu Digimon antes de enfrentar al Jefe de Disk Domain (Lleva botiquines 
porque pelearas contra tres). Luego de derrotarlo y antes de salir de su ex- 
dominio anda derecho hacia el norte para rescatar a Angemon. Podras 
conseguir la Dinamo Part al vencer a Kokatorimon. 


Al volver a la base y antes de meterte en la misién 4, vendria bien com- 
prar las siguientes cositas: 

* Lion EG-! a 2500 BIT para mejorar el motor del Digi-Beetle 

* XXXXX a 1000 BIT. 

+ Missile Gun a 3000 BIT y Drill Miss! alAMMO MAN. 


Angemof 
TNextiS thanks for help eas? 


Habla con tu lider y dirigite al Tamer’s Club, donde Mark Shultz te 
hablara sobre el BIOS Domain y te dara un Toy Plane. 


a 










EL Ataque 





= Crabmon | Scissor Magic Rookie Data 4 40 | 
® Patamon 2 Boom Bubble Rookie Data U 100 ‘| 
Crabmon | Scissor Magic Rookie Data Tt) 160 3 
Crabmon | Scissor Magic Rookie Data 
® Candlemon 3 Flame Bomber Rookie Data 23 240 4-5 
} Floramon 3 Rain of Pollen ele) (3 Data 
 Keeyeney 3 Rock Fist Rookie Data 22 360 39 4-5 
Gobumon 3 Blue Blaster Rookie Data 
Metal Greymon 21 Rain of Pollen Ultimate Vaccine 54 630 2-6 
Centarumon Solar Ray Data 102 0} 0) 
Gabumon Blue Blaster Data 
Starmon Meteor Stream Data 


Tacticas: — 


por el Meditation E n 
muestra de su agradeci 
regalara 2000 BIT. 

En el segundo piso de BI 
un Metal Greymon, que se ira < 
capturarlo con el Toy Plane cuai 
con él en el sexto piso, ya que es 
ayudara mucho en la batalla final. 


Al volver a Digital City, reporta' 
un pase para ingresar al Coliseum y 


3} ahead to the rin9- Your 
rst round rival is waiting-- 





Nivel 

































ToyAgumon 
Tapirmon 
Tantomon 
Biyomon 
Gomamon 
Penguinmon 
Penguinmon 
ToyAgumon 
ClearAgumon 


BRRWWWWwJnnrn — 


+b 


SnowAgumon 
Unimon Il 
Tentomon 5 
Birdramon 
Flarerizamon 
Candlemon 


i - 
Enemigos Web Domain: 
Nombre EL 
Gazimon I 


Gizamon | 
Goburimon 2 


© SnowGoburimon 2 
Gazimon 3 
Dokunemon 2 


©) Kunemon 3 
DemiDevimon 3 

© Hagurumon 3 
> Woodmon I 
Vegiemon I 
Betamon 4 

=) Otamamon 4 





~ Seeiel 





CRED: 


Ataque 


Toy Flame 
Waking Dream 
Super Shocker 
Spiral Twister 
Marching Fishes 
Super Slap 
Super Slap 

Toy Flame 

Toy Flame « 
Small HP Cure 
Hail Storm 

Air Attack 


Super Shocker _ 


Meteor King 
Blaze Blast 
Flame Bomber 






Ataque 


E-Stun Blast 
Spiral Saw 

Bolt Strike 

Life Shield 

Bolt Strike 
E-Stun Blast 
Electro Thread 
Invisibility 
Electro Thread 
Demi Dart 
Darkness Gear 
Twig Tap 

Party Time 
Electric Shock 
Stun Bubble 
Black Pearl Shot 


Nivel 


Rookie 
Rookie 
LXofo) 4(1 
Rookie 
I Xero) 4(-3 
Rookie 
Rookie 
Rookie 
Nolo) 4() 


Xoo) <a 
Champion 
Rookie 


Nivel 


Rookie 
Rookie 
I XoYe) 41-3 


Rookie 
i Xole) 4(-) 
Rookie 


Rookie 
I Xoye) 4-3 
I Xote) (<3 
Champion 
Champion 
Rookie 
Rookie 
Rookie 


Tipo 

Vaccine 
Vaccine 
Vaccine 
Vaccine 
Vaccine 
Vaccine 
Vaccine 
Vaccine 
Vaccine 


Vaccine 
Vaccine 


_ Vaccine 


Vaccine 
Data 
Data 


Tipo 
Virus 


Virus 
Virus 


Virus 
Virus 
Virus 


Virus 
Virus 
Virus 
Virus 
Virus 
Virus 
Virus 
Virus 


25 


27 
53 


Ly) 


BIT 
200 


180 


330 


390 


240 


F520 


a. 


EL Ataque | Tipo > 4 IT Piso 


Kuwagamon Scissor Claw 195 1000 7 
% Electro Thread 
“KeeRie Coral Crusher 
Octomon Spurting Ink 


iss-| porque habra 
de este dominio 


ision 6 
EXP i=] Md Xe) 


Boom Bubble Lele) (3 7 100 | 
Scissor Magic Rookie — it) 160 ‘1-2-7 
Scissor Magic Rookie 
Flame Bomber Rookie 23 2403-4 
Rain of Pollen Rookie 
Rock Fist Rookie 22 360 
Blue Blaster Rookie 
Rock Fist Rookie 22 EI) 
Blue Blaster Rookie 
Flame Bomber Rookie 58 Byd0) 
Flame Bomber Rookie 
Poison lvy Rookie 
Drimogemon Iron Drill Spin Rookie 52 480 
Elecmon — S-Thunder Smack | Champion 
Greymon Nova Blast Rookie —- Vaccine ~=—-: 162 1400 
Saberdramon Meteor Wing 
OZ Toy Flame Vaccine 
Seadramon Ice Blast Data 1040 
Wizardmon Thunder Ball Data 
Necro Magic 
Akutorimon Zip Boom 
Stun Flame Shot 


Patamon — 
Crabmon 
Crabmon 
Candlemon 
Floramon 
Gotsumon 
Gobumon 
Gotsumon 
Gobumon 
Candlemon 
(@ Tire! (ney) 
Palmon 


ROM wW ww www — —P 


ai 





Tacticas: 

Una vez que derrotes a los Digimon de Kim tendras acceso al 

Device Dome. Reportate a tu lider y dirigite ahi. Dentro del edifi- 

cio se encuentra Kim, quien te presenta a su hermana llamada 

Techna-Donna. Ella en recompensa por los trastornos ocurridos 

por la apropiacion de las partes te regalara una carroceria de 

Titanio para tu Digi-Beetle (El Chief Engineer Maestro puede 

upgradearlo en Main Gate pero primero tenés que comprar el 

motor Pegasus (j20000 BIT!) ya que el que tenés no sirve para 

este chasis. Algo muy importante es que en Device Dome podés 
comprar 
equipamien- 
to y realizar 
combinaciones de Digimon que no son posibles de hacer en el 
cuartel de tu equipo. Volvé a hablar con tu lider para conseguir 
2000 BIT en agradecimiento por haber recuperado las partes 
del generador. También podés dirigirte al Coliseo para luchar 
por la licencia 3 (Rookie) y conseguir un Toy Boat como pre- 
mio. Usa este elemento para capturar un Crabmon en BIOS 
Domain si todavia no lo hiciste y canjealo por un Wizardmon 
(Champion) para que se una a tus filas. 


Continuara... 


éTe leiste NEXT LEVEL y 
quedaste con ganas de mas 











set eq trrts ; 





dotorull.co 


Por algo: inventaron Internet... :no? 
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El en crimen brasilero y mayor traficante de — 
cocaina’de Sudamérica ha decidido expandirse y — 
necesita una base en los EE.UU. para distribuirla. — 

Y qué mejor que Chicago, con su gran historia 
criminal. Pero Chicago es tu territorio, detective 
Tanner, Y; deber4as impedirlo. Luego de hacer, ~ 
algunas preguntas logras averiguar que Solomon 
Caine, capo de la mafia de Chicago, ha sido 
traicionado por su mejor hombre, Pink: Lenny, 
quien se ha ido a trabajar con los. brasileros: 

Caine, no muy contento por esto, esta’decidido a 

matar a Lenny y,¢ deciararle la guerra’a la'matia 
brasilera para ‘mantener si su mercado. Tu mision 
es meterte dé r. [-)  incégnito. dentro del mundo‘de’ 
mafias yjdetener la pelea’e entre bandas. LY-) f-) DY 
tu companero, 3r0 Tobias’ s Jones, pueden penetrar.en el 
oscuro mundo criminal DOLL la violencia antes 
Jf <de anes sea ACUESEC tarde. 
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ara triunfar en esta segunda version de 
river seguimos teniendo las mismas dos 

exigencias que en el primero: un gran talen- 

to para conducir y suerte. Como el tema de 
la suerte nosotros no lo podemos manejar, aqui van 
unos consejos para mejorar tu andar por las calles y 
hacer un poco mas faciles las duras misiones que te 
esperan en las cuatro ciudades. 


Dobiar sin perder tiempo 





Esta técnica del Driver original permanece virtual- 
mente sin cambios, brindando los mismos resultados. 
Para tomar una curva cerrada sin perder velocidad, 
presiona levemente el freno de mano mientras giras el 
volante hacia el otro lado para mantener el auto en 
linea. Si lo hacés correctamente, ganards valiosisimos 
segundos y lograras un adecuado angulo de giro. 


Escapando 

* Enemigos atras: Obstaculos y transito pesado 
SOntus mejores aliados cuando necesites sacarte a 
algtin enemigo de encima. Simplemente anda en contra- 
mano entre los autos que vienen de frente y entre los 
postes de luz, maceteros, etc., esperando que el o los 
que vengan atras no sean mejores pilotos que uno. Es 
simple y funciona. 

* Enemigos de frente: Cuando el enemigo venga 
de frente, siempre esquivalos tirandote a la derecha, ya 
que les toma un instante mas encarar para ese lado, y 
de ese instante puede depender dejarlos atras o llevar- 
los puestos. Otra cosa interesante para hacer en estos 
Casos es tratar de usar a un inocente vehiculo de escu- 
do, cosa de que éste reciba el: mayor impacto. (Una 
limosina o un camién serian lo mejor). 

* Barricadas: En este Driver son un poco mas 
evitables que en el primero, ya que ademas de la clasica 


rik 
iam 


paper aie ' 











escapatoria por los costados, ahora también suelen 
dejar un hueco entre patrulleros en el medio, y si 
logras el angulo adecuado podés pasar entre ellos — 
hasta sin despeinarte. Tené en cuenta que si no tocas 
ningun auto de la barricada todos se quedaran en sus 
lugares, pero si chocas con uno inmediatamente 
comenzaran a perseguirte. 


Cuando un policia u enemigo te moleste demasiado 
y cuentes con un auto sano, golpealo hasta que se 
rompa, cosa que puede no dafiar demasiado al tuyo 
(hasta puede haber casos en que lo puedas cambiar) y 
te permitira andar o entrar en algun escondite tranqui- 
lo. 





Persiguiendo 


Una de las cosas mas importantes a recordar mien- 
tras estamos siguiendo a otro auto es mantener una 
distancia prudencial al llegar a una interseccidn, tanto 
para no comerse un posible amague como para poder 
seguir tras él si dobla repentinamente, ya que si vamos 
muy pegados no tendremos tiempo a reaccionar y lo 
mas probable es que terminemos estampados contra 
alguna pared. 

Otra cosa importante es tratar de chocar al otro 
vehiculo cuidando por sobre todas las cosas la estabili- 
dad del nuestro, mas atin en las misiones en que no 
podemos perderlo de vista. Intenta chocarlo de atras o 
empujarlo de costado para hacerle perder el control, y 
guarda fos golpes violentos para cuando ya casi esté 
todo roto. 


Cosas interesantes 
Observando el mundo: bajate del auto y camina 
hasta un banco o asiento. Presiona triangulo y Tanner 
se sentara a tomar un descanso y mirara a su alrede- 
dor. De todas maneras esto a veces no funciona 
y hasta puedes terminar atravesando una pared. 
Saltar de un auto volador: Esto que tranquila- 
mente puede considerarse un error de progra- 
macién funciona mejor en Chicago. Si apretas 
triangulo y arriba a la vez mientras subis uno de 
® los puentes levadizos a toda velocidad, Tanner 
puede bajarse del auto en el aire y aterrizar a 
salvo en tierra, mientras el auto sale volando y 
hasta a veces se ‘entierra’ en el suelo al caer. 
Todos los extras todos: Al finalizar el juego 
| todos los autos secretos y.trucos)se habilitaran 
' automaticamente. De todas maneras mis ade- 
| lante encontraras informacion sobre como con- 
seguirlos antes de lograr completar las misiones. 





{as misiones. No 9 curvas clowas ni nada por el estilo, lo que naeen de Chicago una 





Junto con Jones debemos trabajar de sriciblerta para investigar el asesinato de un gangster brasilero. Nuestro hombre 
se llama Alvarez Vasquez y se encuentra en Chicago. 
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En Wrigleyville -en el extremo norte de la ciudad- se encuentra el 
Wrigley Field, estadio donde hacen de local los Chicago ‘Clubs’. Estaciona 
tu coche ¢ en la parte noroeste y presiona tridngulo en el puesto que dice 
‘Tickets’ para descubrir el area secreta en la esquina sudeste de la cancha. 
Maneja por el acceso ahora abierto, ingresa al campo de juego y llega a las 
escaleras. Subilas, dobla a la derecha y segui el camino hasta llegar a un 
hermoso ‘hot rod’ amarillo y negro (que no es otro que el Buick GSX "69 
del Driver original). 

Grabando la partida podés seleccionar este coche cuando decidas 
tomar un paseo por cualquiera de las cuatro ciudades disponibles. 


Dirigite al Grant Park y maneja por alrededor del parque para encon- 
trar un flamante patrullero estacionado en un costado, Bajate del vehiculo 
y robalo como si fuese cualquier coche comun. También hay un camion de 
bomberos cerca del aeropuerto. 


Havana 


La Habana es definitivamente una nueva experiencia para los que jugamos Driver. Sus calles estrechas y trazadas 
de una manera confusa reflejan el espiritu de la ciudad en la vida real, gracias a un nivel de detalle y ambientacién 
muy bien logrado. Podras manejar abismales armatostes del '50 que se yen tan mal como andan. En los callejones 
hay sogas con ropa tendida, basura y cajas muy tentadoras de desparramar y el tunel que esta hacia el norte es un 

_ buen ejemplo de como las nuevas curvas incrementan la diversion al manejar. 





Ahora que salimos con vida de Chicago, tenemos que averiguar de qué se trata el asunto de Cuba. La unica pista que 
tenemos son los pasaportes y visas falsas que encontramos en el depdsito de Vasquez, y debemos apurarnos antes de 
que Caine y Vasquez declaren la cuarta guerra mundial en las calles de Chicago. 








Teniendo a Jericho de rehén, el proximo paso es encontrarnos con Caine en Las Vegas y hablar de negocios. 




















ire 1uto escondido 
" uamenn ste) Si manejas Fada el extremo oeste de 

H avana [=a la ciudad, llegaras a una angosta calle de 

om m una sola mano que conduce a una insta- 
lacién secreta. Bajate del auto y com- 
proba que la puerta esta cerrada, asi 
que explora entre los arboles de la 
derecha para encontrar un interruptor. 
Al accionarlo la verja se destrabara y 
permitira acceder a un area secreta. 
Regresa al auto, maneja por la base y 
eventualmente llegaras a un cuarto con: 
un simpatico Mini-Cooper -El mismo 
que manejaba Mr. Bean (Se acuerdan?)-. 
Presiona el switch al otro lado de la 


i erte con los iene (En et mapa se ve como un rea gris). Subi por alguna de las 
‘para caer sore la terraza del pequefio edificio de abajo. 







podras hac derore de envergadura (ou egal reese tené cuidado de no mee eed en los coseaieny silt 
punto debil. 
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‘Las Vegas 


Para la tercer ciudad de Driver 2 nos encontraremos nuevamente en los EE,UU. Las Vegas -ciudad del juego y 
limosinas, pero también de desierto- estd. muy bien recreada y repleta de secretos y curiosidades que, por supuesto, 
no te dejamos de contar. En esta ciudad notaras la diferencia en las curvas, que realmente exigiran mucho mas de 
vos. Muchos de los caminos son diagonales y contienen toneladas de curvas y cruces que conviven perfectamente 
con el agradable desierto abierto de la zona noroeste. Beri 









Vasquez tiene tres camiones cargados con armas y explosivos en camino a su rancho en el desierto, y en una jugada 
inteligente hacemos un trato con Caine: Le entregamos a Jericho a cambio de proteccién para Lenny. Asi que ahora 
trabajamos para Caine y podremos mantenernos informados sobre Caine, Vasquez y Lenny. 


DRIVERD 


| 
| 


A diferencia de las dos ciudades anteriores, el area secreta no 
contiene el auto secreto. Solamente es una extraiia parcela donde 
podemos conducir y llevarnos algunas cosas por delante. Puede ser 

a cilmente (Mira el mapa). Para ingresar, rompé el cerco y 
alta por la rampa para sortear la pared de concreto y entrar en la 



































srruptor proximo a la cerca (Mira el mapa) y al 
se habra abierto la verja de la derecha. Entra al 

[ para encontrar una camioneta 4x4 azul, similar a la que 
habia en la ciudad de Los Angeles en Driver |. 


Este truco proporciona inmunidad a cualquier forma de daiio. La 
policia o enemigos continuaran persiguiéndote y chocandote, pero 
el medidor de dafios permanecera inalterable. Para habilitarlo en el 
menti del juego, tenés que accionar el interruptor que esta frente al 
MGM Grand Casino y conducir buscando el cartel que dice ‘Bingo’, 
a cuya izquierda, en el medio de dos puertas negras, se encuentra el 9 
switch de Invencibilidad. Graba la partida para tener acceso al truco. A 


e gSediento? Anda al garage en la parte baja del mapa, cruza el 
pasto y veras un edificio que tiene un cartel de una conocida 
gaseosa en él. 

* ‘tanner@yahoo.com' Manejando por la primera de las dos 
calles que salen al este desde Mid Strip 
yendo hacia Upper Strip, si miras hacia 
la izquierda podras ver un lindo 'chivo' 
a yahoo. 

+ Estatua de la libertad. En la 
esquina noroeste de Tropicana y Strip 
se encuentra la estatua verde, brillante 
y un poco mas petisa que la real. De 
noche se ve mejor. . 

+ La Esfinge. Podras verla cerca de — 
unas mesas y sillas en el area sefialada # Biony; 
como ‘Lower Strips’ en el mapa. Fi 
También se aprecia mejor en la oscuri- 
dad. i 

* Mansion secreta. En los alrede- 
dores de Lake Side se encuentra una 
enorme casa pintada de blanco y negro 
(Fijate en el mapa para poder ubicarla 
mejor), a la que le podemos abrir el 
garaje y sentarnos en sus comodas si- 
llas (Bug mediante). Hasta podemos 
tocar el'timbre en su puerta frontal, 
aunque nadie contesta. 


Caine y Vasquez se verdn frente 1 fee asf bd Ae es ia opertinsus Naat 
nila de tu Seah elm a ea cla ae ciate car as 
estardn por todos lados. 





































Bien al norte de la ciudad te encontraras 
con un edificio con una verja de cada lado. 
Frente al edificio se encuentra el interrup- 
tor -medio camuflado- para abrir la de la 
izquierda. Ingresa al area oculta, dobla a la 
izquierda y dale derecho. Detras de un edi- 
ficio encontraras un hermoso Semi con el 
que te sentiras a la altura del memorable 
BJ. (o en su defecto, Chita). 


Te permite romper libremente la Ley sin 
preocuparse por las represalias. Los policias 
nunca te perseguiran cuando este truco 
esté activado. Para conseguirlo, ubica el 
lugar donde se encuentra en el mapa, llega 
hasta el edificio grisaceo y baja del auto. 
Acercate a la puerta negra y presiona el 
interruptor. 


En Rio se pueden conseguir dos cir- 
cuitos adicionales para competir en multi- 
player. El primero se encuentra cerca de 
Santa Tereza y el otro al sudoeste (Estan 
marcados en el mapa). Slo encontra los 
interruptores para poder habilitarlos en el 


d e ment ‘Secrets’ de 'Gameplay’. 


Janeiro 


hantasy Star Online cuenta la historia de un 
rupo de peregrinos espaciales en busca de 
un nuevo hogar, Los tripulantes del Pioneer 
| encontraron el planeta perfecto para asen- 
tarse: Ragol. Un planeta joven, lleno de vida, ideal-para 
sentar las bases de una nueva sociedad. El Pioneer | se 
contacta con su nave gemela, el Pioneer 2, para comu- 
nicar a sus tripulantes la buena noticia, Pero cuando el 
Pioneer 2 llega a Ragol, el Pioneer | desaparece en 
misteriosas circunstancias. Nuestro trabajo sera 
descender en Ragol y averiguar qué sucedié con el 
Pioneer | y toda su tripulaci6n. 







Los personajes 
Los personajes de PSO pertenecen a tres razas 
diferentes: 


* Humanos: Humanos comunes y silvestres, sin 
grandes ventajas ni desventajas. 


* Newman: Estos humanoides poseen una comple- 
xi6n un poco mas fragil que la de los humanos. Su 
principal ventaja es que tiene mayor fuerza mental. 


+ Androides: Los androides no tienen fuerza mental 
pero su resistencia superior y su inmunidad al veneno 
compensan Sus fallas. También son los mejores a la 
hora de detectar trampas. 





SEGA ha visto mejores épocas, es cierto. La DC cae y la empresa se ve 
forzada a dedicarse a lo que sabe hacer mejor para poder subsistir, los 
juegos. Sin embargo, la vista desde el ciberespacio es diferente. Phantasy 
Star Online se esta transformando en un fendmeno sin precedente: 
mundo de las consolas. Miles de personas en todo el mundo se 

conectando para jugar. Y no te podés quedar afuera. 









Los personajes también tienen profesiones: 


* Hunters: Los Hunters son los personajes mas seni 
llos. Son muy buenos para la lucha cuerpo a cuerpo, de 
modo que le daran buen uso a cualquier espada o 
sable que encuentren. Sus golpes son poderosos, pero 
su estilo de lucha los deja muy expuestos a los golpes 
del enemigo. 


* Ranger: La principal ventaja de los Rangers es su 
punteria. Son excelentes a la hora de usar rifles, ame- 
tralladoras y pistolas. Sus capacidades de defensa y 
evasion no son tan buenas, pero un Ranger siempre 
puede atacar desde una distancia segura para minimizar 
el dafio. 


CHARACTER CREATION 


& BoDY COLOR ) 
@ rroronrion) 
@& CHARACTER NAME ») 


@ 1:20) 
@«) fie 
Mira xX 


fAlanrd on OS Sekct 





istidn Riveros 





sus habilidades y falta de 


restricciones. , \ 
4 iy ay 
* HUnewear: Hunter Newman. Pueden utilizar mas } | e. 
ataques magicos. e e h 
\ | 
* HUcast: Hunter androide. El hunter mas poderoso y ey, 
resistente. . > oo a ry 
} i ® 4] 
* RAmar: Ranger humano. Buena punteria y buen uso ¢ { 
de las técnicas. Potencial de desarrollo muy parejo. ” are t 


+ RAcast: Ranger androide. La maquina de matar. 
Excelente precision y resistencia. Puede usar cualquier 
arma pero ninguna técnica. 





* RAcaseal: Ranger androide. Mejores cualidades 
defensivas que los RAcast, aunque su poder 


ofensivo es inferior. oh 





* FOmarl: Force Humano: Buen uso de las técni- 
cas y potencial de crecimiento equilibrado. 


* FOnewm: Force Newman. El mejor uso de las 
técnicas y buen poder ofensivo. 


* FOnewear: Force Newman. Mas poder defensi- 
vo y un uso de las técnicas similar al del 
FOnewm. 


El juego nos da la opcidn de configurar la aparien- 
cia de nuestro personaje para crear un alter-ego 
unico. La cara, el pelo, la contextura fisica, todos 
estos detalles pueden modificarse hasta que 
encontremos una combinacion que nos guste. 

4 
















Caracteristicas 


~~ en combate y que mejoraran a medi- © 
b da que ganemos niveles: | 


+ HP: Representa nuestra 
cantidad de vida: 


+ ATP: Representa nuestro poder 
A de ataque con un arma. Los 

~ Hunters querran vigilar de cerca 
t este valor. 





HUnewearl 
HUcast 











Los personajes tienen seis caracteris- 


} ticas que determinan su desempefio } "poder defensi- 









6 RAcast 
ie 














CHARACTER CREATION 


“DFP: 
Representa el 





\bx 1 everierat 






vo. El DFP de 
fos Hunters y__ 
los Rangers es 
superior al de 
los Force. 


+ MST: Representa la fuerza mental para el uso de té 
nicas. Esta fuerza esta-representada por los Technique 
Points (TP). Los Force tienen el MST mas alto.Los 
androides no poseen esta caracteristica. 


+ ATA: Representa la pre- 
_ cision de los ataques. Los 
Rangers son los mejores 
en esta categoria. 


_ + EVP: Representa la posi- 
_ bilidad de evasion. Los 
Force son los mejores a la 
_ hora de evadir enemigos. 
Los Rangers son los peo- 
res, aunque eso no es un 

_ problema tan grave, gracias 
" asus armas de largo 

» alcance. 








pe 


_ + LCK: Representa la 

" suerte de nuestro perso- 

~ naje, la capacidad de causar 

_ golpes criticos y la posibili- 
dad de encontrar mejores 

"armas y equipo. 


if 


| RAcaseal 
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Las técnicas 


Estas son las técnicas disponibles en el juego. Cada técnica tiene tres niveles de poder, a los que podremos 
acceder si compramos o encontramos los discos que las contienen y si tenemos un MST lo suficientemente 
alto para aprenderlas. 








Técnica Tipo Efecto 
Megid Oscuridad Posibilidad de matar a un enemigo instantaneamente. 
Lxe)( Fuego Una llama de baja intensidad que afecta a un 
enemigo. 
Gifoie Fuego Una ataque con fuego de mayor poder. 
_ Rafoie Fuego Ataque con fuego que dafia a varios enemigos. 
Barta bali Ataque de hielo que dafia a todos los enemigos en 
linea recta. 
 Gibarta | Hielo Ataque que congela a varios enemigos. 
Rabarta | Hielo Ataque que dafia a todos los enemigos cercanos. 
Grants Luz Ataque luminoso que causa gran dafio a la victima. El 
ataque mas poderoso del juego. 
Zonde Rayo Un rayo de bajo poder que dajia al enemigo que 
tengamos enfrente. 
Gizonde | Rayo Rayo que dafia a varios enemigos. 
Razonde | Rayo Ataque que dafia a todos los enemigos que nos 
rodeen. 
Anti * Recuperacién Cura la pardlisis y el envenenamiento. 
Resta* | Recuperacion Reestablece nuestros HP. 
Reverser | Recuperacion Revive a un compafiero muerto. 
Deband * | Apoyo de grupo Eleva nuestro DFP. 
 Jellen Apoyo de grupo Reduce el ATP de nuestros enemigos. 
Ryuker | Apoyo de grupo Crea un Portal para volver al Pioneer 2. 
Shifta* | Apoyo de grupo Eleva nuestro ATP. 
~— Zalure Apoyo de grupo Reduce el DFP de nuestros enemigos. 





Las técnicas marcadas con el simbolo (*) tiene el potencial de afectar también a nuestros compajieros de equipo en 
los niveles mds altos. 


Armas y equipo * Modificadores: Si un arma es +1, +2 0 +3, esta 
En.cuanto a las armas, lo mejor es tomar en cuenta las modificada y hace mayor dafio que un arma comin. 


necesidades y habilidades de nuestro personaje. Los fe 
| . 


Hunters manejan mejor las espadas. Los Rangers se 
lucen con las armas de fuego y los Force manejan 





mejor los bastones y varitas. Eso no quiere decir que | Sain we 
algunas armas no puedan intercambiarse. El problema ead Ff a 4 
@s que esas armas no causan el dafio que causarian si o 
estuvieran en manos de un personaje adecuado. 
Algunas armas como las espadas grandes y los rifles ih [(< : <s 110 
son exclusivas de ciertas clases. : 
316 Meseta) NA ; vem 188 
2 et oa 
Ademis, los nombres de las armas.revelan sus cuali- Si no me crees, 
te devoiveré los objetos a ATA Needed: “at a0) | 
dades. “| desconocidos. tMe croes? 
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Ataques Especiales 


Ciertas armas pueden realizar un ataque especial. El nombre revela la naturaleza del ataque. 








Nombre Ataqueoefecto ~ EO 
Bind Paraliza al enemigo. ay 
Charge Realiza un ataque poderoso a “ BS 
cambio de dinero. 
Devil's Resta HP al enemigo. 
Dim Puede matar al enemigo 
instantaneamente. 
Draw Roba HP al enemigo. 
Heart Recupera TP. 4 
Heat Dajia con fuego al enemigo. 
Ice Dafia con hielo al enemigo y lo 
i puede congelar. 
Panic Roba experiencia al enemigo. 
Master’s Confunde al enemigo. Este ataca a 
quien esté mas cerca, amigo o 
enemigo. 
Niitelag Dafia con electricidad al enemigo. 


Al revisar las armas en nuestro inventario veremos que on SN Oy ) 
muchas (las que aparecen en color verde) tienen bonus de L ih neta a ee 
dafio contra ciertas criaturas.Algunas tienen bonus positivos y : 
negativos. Hay que tener cuidado y asegurarse de que el arma que estamos usando no entorpece otras de 
nuestras habilidades. Hay armas que, por mas espectaculares que sean, simplemente no son las mejores para 
nuestro personaje. 









Las armaduras nos ayudan a protegernos. Si la armadura tiene ranuras 
(slots), podremos mejorarla con "Units" que nos dan diversos beneficios: 


Add On Efecto 

Knight/Power Aumenta el poder de nuestros ataques. 
Warrior/Body Aumenta nuestras defensas. 
Marksman/Arms Aumenta nuestra precision al atacar. 
Thief/Legs Aumenta nuestra capacidad de evasién. 
Priest/Mind Aumenta nuestra energia mental. 
Digger/HP Aumenta nuestros HP. 

Resist/Fire Aumenta nuestra resistencia al fuego. 
Resist/Cold Aumenta nuestra resistencia al frio. 
Resist/Shock Aumenta nuestra resistencia a los rayos. 
Resist/Light Aumenta nuestra resistencia a la luz. 
Resist/Dark Aumenta nuestra resistencia a la oscuridad 














Los items 


En el mundo de PSO hay varios items que nos permitiran recuperarnos del dafio o mejorar 
nuestro desempefio en combate. 








Item Tipo Efecto 
Monomate* Salud Recuperamos 70 HP. 
Dimate* Salud Recuperamos 200 HP. 
Trimate * Salud Recuperamos todos nuestros 
HP. 
Monofluid * Técnicas Recuperamos 70 TP. 
Difluid* Técnicas Recuperamos 200 TP. 
Trifluid* Técnicas Recuperamos todos nuestros 
TP. 
Antidote* Apoyo de grupo Neutraliza el veneno. 
Antiparalysis* Apoyo de grupo Nos saca de la pardlisis. 
Moon Atomizer* Apoyo de grupo Revive a un compafiero muerto. 
Sol Atomizer* Apoyo de grupo Elimina todos los efectos adversos. 
Star Atomizer* Apoyo de grupo Todo el grupo recupera todos sus 
: HP. Vee 
Monogrinder Mejoras Eleva el poder de nuestra arma por b 
un punto. i 
Digrinder Mejoras Eleva el poder de nuestra arma por : 
dos puntos. ' 
Power Material Mejoras Eleva nuestroATP por 2, 
HP Material Mejoras Eleva nuestros HP por 2. 
Luck Material Mejoras Eleva nuestro LCK por 2. , 
Mind Material Mejoras Eleva nuestro MST por 2. H 
_ Telepipe Recursos utiles Crea un portal de regreso al | 
Pioneer 2.Al volver a Ragol, el 
portal se cerrara. 
Trap Vision Recursos utiles Revela la ubicacién de las trampas. 
NYe-)91-6 BJ) Recursos utiles Si morimos, este mufieco desapare- 


cera y recuperaremos todos nues- 
tros HP y TR. 


Los elementos marcados con (*) sirven para alimentar a nuestro MAG. 





Mi amigo, el MAG. tara su evolu- 

Al bajar por primera vez a Ragol, veremos un pequefio “in. A partir de XG; Bi — 

robot flotante al lado de nuestro personaje. Es nuestro determinados 

MAG. Este robot nos sigue a modo de mascota y niveles, los fe 
evolucionara con nosotros. En lugar de ganar puntos MAGs ganaran la sy 

de experiencia, los MAGs tienen hambre y comen habilidad de meee 

items de nuestro inventario. Cada cinco minutos almacenar la ae: y ey 
podremos alimentarlos con mates o atomizers. energia de los — ot 


ataques enemigos . . 


Diferentes MAGs tienen diferentes gustos y sacaran 
diferente provecho de lo que coman. En cierta forma, 
los MAGs son el equivalente de los Chao del Sonic 
Adventure, ya que la manera en que los criemos afec- 


para lanzar un poderoso ataque grupal. El medidor en 
la parte superior izquierda de la pantalla nos informara 
cuando el MAG puede lanzar uno de estos ataques. 
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‘ Si te interesa jugar la modalidad Single Player, hay un 
edificio llamado Hunter's Guild, donde se te encomen: 
daran misiones. Estas misiones son opciona e 
necesario ivgarlas, ademas de que no re 


~y armas), Las quests se limitan a recorrer las areas 
matando t monstruos y rescatando as o recu- 
perando objetos.Al cumplir con la mision, debemos 
volver al Guild y cobrar nuestro dinero. La unidad 
monetaria en PSO es la Meseta, 
\ \e 
"The ee of Metal 
Recorrer la zona Forest (Eencuas un 
que nos dan informacién : sobre nuestro. 
regresar al punto de partida, encontrar 
que tendremos que entregar en Hunter's 
~ cobrar ‘a recompensa. : 


anual Stake a 


terrateniente varado en el Planeta. Tend 
recorrer huevamente toda 


2y cobra 









Battle Trois 

Tendremos que rescatar 
mado K 

mejorar 








uestra performance en combate. 
Journalistic) 
Debemos 


/ 





1200 





y-gerla:Siella muere, habremos fallado-y tendremos que 
comenzar de nuevo. En Forest 2, encontraremos bes- 


correr Forest | y 2, escoltando a una pe-\. 
riodista. Esta chica es bastante fragil y debemos prote- 


\, 
un Hunter. aes lla- 
ireek nos ayudara ne dara consejos para 


\ 
\ 








tias un poco mas poderosas. Tendaies que encontrai 
un 7 que acciona’un puente y utilizar una 





terminal 


The Fake i mf er 
Tendremos que encontrar a un cientifico. Descende- _ 
Mos y matamos a todos los 
- Rappys = ser el cientifico disf 














Native Redearch a \ 2500/ 
Esta mision tiene ‘un limite de tiempo. Tendremos que, 
matar a 5 criaturas: Rag Rappy, Boomba, Savage Wolf, 
Monest y/Hildebear. 







PRES 28 \ 
/ Todas las criaturas se pueden encontrar en Forest |, 


salyo el Hildebear, que esta en Forest 2. Tenemos 20 
minutos para cumplir la mision. No <_< tiempo 
revisando las cajas. = 


\ 
\: 


. Forest of Sorrow : Be 1500 


~ Bajamos a Forest 2 para combatir a unos Hildebear 


bastante violentos, Es buena idea tener varios mono- 
mates para recuperarnos. Encontraremos un-Hildebear 











The.Grave's Butler _ ri \ 33 
Bajamos hasta Cave 2 y encontramos varios mensajes. 
Estos mensajes estan siempre cerca de la puerta por la. 

e debemos pasar. Una vez que pasemos por la ulti 9s 
os terminado, y 
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os a Caves |, una hunter nos 

estros ataques frontales, Lo “— 
los costados o 


en Caves 2. Tras - : 





Black Paper \ 2000 
Debemos atravesar Caves |, 2 y 3. Encontraremos va- / 
rios hunters que nos atacaran, pero sera facil vencerlos 
si usamos las tacticas de antes.Al final de Caves 3, 
a. la explicacion a la desaparicién de los 










ie 
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Addicting Food oe ‘ 1500 
Una mujer tiene un ; un antojo de comida. Descenderemo 
a las cavernas por Dor primera vez y las recorreremos par 
encontrar un poco de torta para esta mujer. La por- \ 
__ cin la conseguimos al final de \ 


Kaowing One's Heart / Xe 3500 
Debemos escoltar a un ranger a través de Mines |, 
hasta llegar a una pequefia habitacién con una terminal, 
que debemos activar. Alli termina la mision. , 
Dr. Research : 5500 
Repetimos la misién anterior, pero sin tener que 
preocuparnos por proteger a nadie. 


The de ; ‘\ 2500 
Debemos escoltar.a un Force hasta las cataratas de. las 
Caves 2. El problema es que no puede ser atacado ni ; 
rarse. Es mejor arriesgarse a la muerte y \ Unsealed Door 5500. 
defender al Force, a que lo lastimen y tener que Debemos custodiar nuevamente a otro personaje: 
i de nuevo. / Empezamos en Mines 2 y subimos hasta Mines |, 


is donde encontramos un transportador hasta un tunel 


Secret Delivery : 4500 subterraneo. Alli enfrentamos a un Boss. No permitas 
Debemos rastrear al androide YN-0117 para entregarle que nuestro compafiero sufra heridas. Hechizos de 


_ lun paquete. El androide esta en Caves 2.Tenemos 45 grupo como Resta y Deband seran muy utiles. ew 


minutos para realizar esta mision. 





renee viceloammeneine " asad 

























\\ Doc's Seeret Plan / 9000 Al 
~~ Pasamos por el transportador hasta” Ruins 1. Seguimos Es importante fomentar el espiritu de colaboracién en 
a Elenor y enfrentamos a todos los enemigos para el grupo. Si no ayudas a tus compajieros heridos, no los, 

(_ completar la mision. revivis, robas los fame aie dejan al morir o agarras 


See oe items indiser demas, no, 
Find my Master \ / 6000. Oy 


Debemos escoltar a Shino y encontra ack su maestro. be 
Desgraciadamente, Shino es muy débily los monstruos 
son muy poderosos. Debemos atravesar Ruins | y 2 } 
para encontrar a la persona que buscamos. Al pial 
trarla, nos toparemos con una legion de Monstruos. 
Protege a Shino a as precio o todo habra sido 

_en.vano, 
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naa que nos sirva y podriat 
: y X reo 4 % y po z 
From the Depths f. a. 
Debemos raieueand equipo de investiga 
do. Empezamos en Ruins 2. Nos enco emo 
una a Force que nos atacara. Tras vencerla, 





: ‘iota que hablan liembros del 

"otras dos opciones. El Symbol Chat (loe ( 
v *-en el mend) que nos permite cre ie iconos 
jugar Online, debemos _caritas para comunicar ideas y el Word Select. cot 
4 asegurarnos de que la cuen- _ este tiltimo podemos elegir entre varias frases hecha 
ta esté confi igurada. Deno de uso comun que: -saldran traducidas al idio 
“Jb ser asi, debemos ingresar demas miembros del grupo. Podemos elegir estos 
todos los datos necesa- \ métodos alternativos de chgrtinicacion — y 
rios antes de jugar. luego X. pa 
~ Necesitamos saber los \ 

numeros de los DNS. Si no Y eso es todo. Recuerdeh que es =o onic 

los conocés, lo mejor es que _tarse para no arruinar la experiencia de le los 
llamés a tu proveedor de demas jugadores. 
Internet, que no tendrd pro- va 
blema en proporcionartelos. Para 
conectarse, hay que elegir la opcién 
Online Mode.Al hacerlo, apare- 
ceran varias opciones de naves y 
bloques. Estos son los servers a los 
que. podemos entrar. Hay varios j 
diferentes para Japon, USA y 8 . heal he | 


Europa. 5 “2 j , . 
> Dealli, pasaremos a un Lobby i os Mi FoRenent eau 























donde podremos armar un equipo Este @8 et Information Counter. a UMIRSE A UN EQUIPO). 
) de 4 jugadores o sumarnos a uno. | 
_ Podemos jugar el juego en tres 

* 7 niveles de dificultad: Normal, Hard 
‘eo =y Very Hard. 
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n estas paginas Al abordae! 
primero, Primero una de las azules, despu 
después las demas. Seguimos por otro pasillo 














Al derrotar a Rockwyrm, caminamos sobre él y 
obtenemos la piedra lunar roja. Salimos por la izquier- 
da. Alli nos damos cuenta que Bellena es en realidad i 
Belleza, que nos arrebata el cristal para invocar al Gi; 
"rojo: Recumen. Drachma reaparece para salvarnos 
















Los Gigas son increiblemente poderosos. Recumen 
no es la excepcidn. Nuestros ataques no lograran ras- 


alcanza dos veces somos historia. Debemos concentrar 
el poder de fuego en los turnos rojos para que el rayo 
no destruya nuestra nave. Tras repetir esto varias veces 





La unica salida es vencer a Belleza para que desac- 
tive el Gigas. Esta batalla es bastante dificil. Su nave es 

muy poderosa y tiene un cafidn magico que le permite 
invocar hechizos como en un combate cuerpo a cuer- 
po. Lo mejor es usar cafiones secundarios o torpedos 
y juntar SP para el Harpoon Cannon. El Lynx tiene 
20000 HP. 


Al vencer a Belleza nos quedamos con el motor de 
Su nave, su caiion magico y el cristal. De alli, nos dirigi- 
mos hacia el sur > al este hacia el continente 

de Ixa’ mos en un area i de tor- 
nados terribles que disminuiran la velocida¢ estro. 
barco. Al cruzar, debemos ica ; 






A ba 


“ 
esta totalmente del bonete.A pesar de todo, es un 





































un grupo de B 
lider, Centi do f 
ayudarlos en le armas. Grabamos y aban- 
donamos la isla con direc este para buscar una 

a que sirve de escondite al rey de Horteka. 


El ene de De Loco lo dice todo. Este almirante 


inventor sumamente capaz, aunque retorcido. Lo 
encontramos incendiando bosques con el lanzallamas 
gigante de su barco, el Chameleon. Al igual que con el 
Gigas, lo mejor es atacarlo justo antes de que nos 
ataque con el lanzallamas, la unica arma realmente 
poderosa que tiene. Una vez que tengamos 15 SP para 
el Harpoon Cannon, su suerte estara echada. 


Luego de su derrota, De Loco se refugia en 
Mountain, al sur de Horteka.Antes de ir, 
con el rey de Ixa’taka en King’s 

o sabe nada de los cristales. El que si 
el sacerdote. Isapa también esta pri- 

jas minas de Moonstone Mountain. Una vez 
|dremos que grabar antes de entrar a las minas. 
iltima oportunidad de grabar en mucho tiem- 


po Al \ explorar las minas, encontraremos varias tram; 





n carro que se desliza hasta una habitacién 
piso. Para pasar la primera trampa, ten- 


segunda trampa en la que las X for- 
a pasar. La tercer trampa es dife- 
bolos son iguales. El pasillo de la 
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direccione Nes: 


| Antonio 2 


Rik’talish 


De Loco yel Chameleon @ @ 





Grendel, el Gi [ a | 


Just call ne Gilder 


(Aika) 
Uh: oh 
Why am I getting a bad feeling about this? 


lugarefios, que no 
buloso tesoro. Lueg 
retomamos la histor 
guieron trabajo ep 




















Estas cabezas de piedra voladoras no son muy peli- 
grosas. Pero tienen un ataque conjunto llamado Death 
Waltz que puede dajiar bastante a nuestro grupo. La 
prioridad es evitar que lo utilicen. Sinistra tiene 
3300Hp y Destra, 4500 HP. Usando la joya purpura, 
concentramos todos nuestros ataques en Sinistra. Los 
S-Moves son especialmente utiles. Una vez que Sinistra 
pasa a mejor vida, continuamos con Destra. Los 

Vyse: Movemos la palanca en la pared y enfrentamos a ataques rojos son los que le afectan mas. Al destruirla, 
Zivilyn Bane por el contenido del cofre. obtendremos el preciado tesoro, que podremos vender 


Aika: Abrimos 2 cofres y movemos otra palanca para al Guildmaster mas cercano por 20.000 piezas de oro. 
que Vyse pueda continuar. 


Vyse: Abrimos otro cofre y nos paramos sobre la 
plataforma. 

Aika: Abrimos la puerta para Vyse y bajamos por la 
pendiente. ‘ 

Vyse: Elevamos la rampa con la manivela. 

Aika: Subimos por la rampa hasta el cofre y nos 

~ paramos en la plataforma. 

Vyse: Giramos 2 veces la manivela para bajar la 
plataforma, abrimos el cofre y nos paramos en la 
plataforma. 

Aika: Tomamos el Cham y abrimos 2 cofres mas. Nos 
paramos en la viga del centro. 

| Vyse: Abrimos la puerta y encontramos tres cofres, 
vamos hacia la derecha, movemos la manivela | vez. 
Aika: Vamos hacia la derecha y movemos la manivela 2 
veces. Cruzamos hasta el icono. 

Vyse: Cruzamos hasta el icono. 

Aika: Movemos la manivela 3 veces para llegar a la 

__ Ultima plataforma. 

_ Vyse: Nos paramos sobre la plataforma. 





Al volver a 
ible bombar 























El almirante Vigoro se mantiene en muy buen estado 
fisico. Sus ataques son bastante poderosos y tiene unos’ 
_ 4500 HP de resistencia.Al verse superado en numero, 
Vigoro utiliza un ataque romantico que hace que Aika 
pierda la cabeza y ataque a Vyse o a Gilder. Un Curia 
Crystal sera suficiente para hacerla entrar en razon. Un 
buen par de S-moves deberian ser suficientes para 
dejar fuera de combate al grandulén de Vigoro.Al 
menos, por esta vez... 

































bah % © <Enrique> 
ell, 1 suppose I’ve seen better, but Say hello to the Delphinus, the newest nenber 
she’s not too yg of the Armada, This is my personal flagship. 
la puerta que esta en la plataforma de abajo. Veremos 
plataformas unidas por escaleras. Debemos revisar los 
cofres y encontrar la salida sin que nos iluminen los 
reflectores. Si nos iluminan, tendremos que luchar con 
los guardias. Uno. de los cofres nos llevara a un nuevo 
enfrentamiento con Zivilyn Bane. Salimos porta puerta 


del tercer piso. 
Dralkor Tank [ne ) 
Este tanque es bastante peligroso si no tenemos € riau 





§ 
It ig: MK honor tobe a menber of your crew, 


cuidado. Tiene 7900 HP y una ataque especial que if 


puede sacarnos hasta 1000 HP salvo que usemos S- 

moves como Skull Shield. La unica forma de vencerlo 5 
es darle duro con S-moves y aumentar el poder de | tripulacion como marinero, 
nuestros ataques con el hechizo Increm. ~£I Delphinus es un de.A pesar de su 


lidad, el barco 
A\ librarnos del tanque, tomamos el ascensor que 


gs encontramos con el principe Enrique y lo 











a.escapar y Enrique menu nos permite dei: a nuestros tripulantes activos, 
na buena idea.aceptarlo Cada tripulante puede dar Una en. ecifica que 





Fortress Gate [ ee) 
Los cafiones normales son inutiles en esta batalla. 
» Cargamos espiritu con Focus y evadimos los disparos 
enemigos hasta poder utilizar nuestra arma principal: el 
_ Moonstone Cannon. El agujero en la puerta nos permi- 
a tira escapar. 
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otra vez: zc Zn Bane por roe 
aremos dos | tales similares a los.” 
jos el 


Anguila 


Greporio Battleship) 
You ti never defeat the 2nd Fleet 
of the Imperial Armada! 


SI LA PC ES TU RELIGION 
ESTA ES TU BIBLIA 


LA REVISTA MAS ACTUALIZADA DE JUEGOS PARA PC 
ANO 4 + NUMERO 43 





“, TEI mejor! FPs|della ‘lal ‘historia? 
ADEMAS, EN ESTE NUMERO: 


Soldier of Fortune II, Freedom Force, 
Global Operations, Empire Earth 


The Sims: House Party, 
Fallout Tactics, Tribes 2 
Worms World Party jy mas! 





Primer vistazo al nuevo Windows XP 


jUNA IMPERDIBLE ENTREVISTA AL CREADOR DE 


YA ESTA EN TODOS LOS KIOSCOS 


eile 


yard 1 Ss) 5 OF <a 


ACA DIZ, 
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Tenkou Flagship 





ight” ie 
urrender 


nte. En ve varias sec- 
ecesitaremos zambulnes para continuar 
ando. Solo hay que hundirse en el agua y nue 
hajes se calzan sus trajes de buzo automatica- 
buena noticia es que no podemos ser ataca- 
a. La mala noticia es que nos movemos 
legamos a una habitacion con un 
as cuatro puntos cardinales. 
el nivel del agua y 









una pagoda voladora que nos Il 
isla Tenkou, donde conocemos al principe 





r 


respondemos "Of course” para 
estro rating. Nuestro objetivo 
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: Comparado a los enemigos anterio- 
—  & res, los 2750 HP de Muraji no significan 

ec SE _ nada para nosotros. También hay 4 solda- 
dos a quienes pondremos fuera de combate facilmente. 
Jerti . Encontramos una 














El cafién del Draco es un arma de temer. Puede 
causarnos mucho dajio, sobre todo cuando intentamos 
utilizar nuestro Moonstone Cannon. De todas formas, | 
Vigoro no es un adversario muy inteligente y 
podremos derrotarlo con (cierta) comodidad. 
Debemos elevar el espiritu del grupo para usar el S- 
cannon cuanto antes. 


















Afortunadamente, este Gigas nos encuentra mejor 
preparados. Si tenemos a Urala en la tripulacion 
podemos usar su poder para elevar rapido nuestro 
poder espiritual. Lo mejor es utilizar Increm y disparar 
con los cafiones mas poderosos que tengamos. 







Tortigar es bastante complicado. Tiene 11.100 HP y 

. _ puede resistir una gran cantidad de dafio.Ademas, 
conoce el hechizo Sacrulen, que le permite recuperar 
todos los HP que le hayamos arrancado a golpes. 
Como si fuera poco, Tortigar tiene una habilidad llama- 
da Steelskin, que lo hace inmune a 

cualquier tipo de ataque. Lo ideal es 

| atacarlo con S-moves siempre que sea 

~ posible. Eventualmente, nuestros héroes 

: ganaran por cansancio. 






a Nas 
Wika ADI) 
Recibimos el cristal azul y un libro (Book.on 
Polarity).Aqui se nos presenta’una interesante posibili- 
dad. Podemos navegar hacia el este y probarle a todos 
que el mundo es redondo. Seremos reconocidos en 
todas las islas por este logro. Nos dirigimos a Crescent 


Island, salvamos la nage y nos disponemos a comen- 
zar el Disco 2. i 














el este desde Yafutoma y learn Ixa' taka a través 
de un agujero en la barrera de rocas.Al llegar a nuestra 
‘base le damos el libro a Brabham. Izmael y Brabham 
pasan a formar parte de tu tripulacién. Todos los miem- 
bros del grupo tienen una tienda en la isla. Esta es otra 
de las razones por las que nos conviene recorrer las 
islas buscando tripulantes. Tras recorrer la isla, r 


mos el cham cercano al mastil y subimos por el ascen- 


sor hasta el cuarto de reuniones donde panaaremes la 


proxima misi6n. 

El cristal puirpura esta al norte pero para Hlegar 
hasta él tendremos que dar la vuelta por e! sur 
(recuerden que el mundo es redondo). Veremos en el 
. Eso significa que estamos 
cerca. Utilizando el ‘d-pad, debemos mirar hacia abajo y 
avanzar lentamente para ver la ciudad abandonada, 
debajo de la capa de hielo. Esto puede ser un poco 
frustrante y hay que tener un poco de paciencia. Al 
encontrar la ciudad, el Deiphinus bajara y rompera la 
capa de hielo. 

Al descender a la ciudad, encontraremos un cham y 
un sendero a seguir. Nos toparemos con unas piedras 
guardianas que nos interrogaran. Las nespuestas correc- 
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tas a los enigmas son "Power of Ice","Two" y "Will of 
Spirit”. Las puertas que se abren nos llevan a la ciudad 
perdida de Glacia. Seguimos adelante hasta llegar a una 
bifurcacién. Al explorar por la derecha encontramos un 
boomerang para Aika y, por la izquierda, a Zivilyn Bane 
y Otro tesoro. Desde ahi, seguimos hasta una nueva 
bifurcacién. Hacia delante hay un cofre, a la derecha un 
Cham y a la izquierda, un save point detras del cual nos 
espera... : 


Veltarn e@ @ + 


Sus 10.500 HP lo transforman en un adversario difi- 
cil. Tiene dos tipos de ataques: Avalauncher, que puede 
golpear a varios adversarios y el peor, Death Laser, un 
rayo laser de poca intensidad, pero que puede causar la 
muerte inmediata de la victima. Es necesario 
utilizar el hechizo Riselem para revivir a los 
caidos en combate. 


Abrimos un cofre y entramos al santuario 
para enfrentar a Plergoth, el Gigas purpura. 
Aqui nos espera una sorpresa.A Plergoth ya 

Mo, conocemos y lo encontramos herido de 
Decidimos dejar solo al compafiero 
Both, recogemos el cristal y volvemos 
Stra base. ie 

Al volver a faisla, eliDelphinuss endra una 
nueva habilidad, Podra elevarse 0 descend 
muchisimo mas que antes, lo cual/abriré 
‘nuevas posibilidades y, descubr 
“Ademas, mientras — cima ° 








aiaiisee ser atacados. Tras Sonate Hy 
1 Ia isla, el grupo decide ir nuevamente hasta 


_ "The Maw ei ieruls’: Pero. esta vez, poder gascen- 












& 


rar de nuevo, Tras 
mecanica para sag 


<Galcian> 
Excellent, 
The time grows near... 





“power of the new 


jeard? 


ie Tillasy 4 


(De Loco) 

You won t get away from me this time, Vyse! 
Now... now... now I will kill you for suref?? 
Mwahahaha!!! 





Baltor y el Blackbeard @ @ 




















‘armas nuevas en Sailors Island, aie 
mos a Dangral Island. Alli repetimos el 
recorrido anterior hasta llegar al pasi- 
lo ae Nos llevaba a donde estaba el 
_ Chameleon, Justo antes hay un pasillo 
Al a una plataforma movil. 
oro nos impide pasar. 


ro 


WVigoro> » 


Vigoro e@ @ 
La ultima vez,Vigoro no estaba 
preparado, Esta vez trae su cafion y su armadura, que 
lo convierten en un oponente mucho mas peligroso. 
- Tiene 14.500 HP y su cafién es capaz de ataques dev- 
_ astadores. Protegiendo a Fina y utilizando S-moves que 
~_ se concentran en un solo blanco, como Pirate's Wrath 
0 Gunslinger, ganaremos la batalla. Vencido, Vigoro se 
~ decide a rever su actitud frente a la vida y se va, Gets 


: Gongs we el paso. 
# ao 7m 


Ors a Soltis, el continente perdido. 
_ Recorremos el largo trayecto hasta el centro de 
lo donde Ramirez y Galcian se disponen a aaah : 
Mientras continuan con sus planes, invi- 





Eliminator @ ©@ 

Eliminator es una réplica de Sentinel, 
el segundo Boss que derrotamos. Tiene 
los mismos ataques. La diferencia es 
que Eliminator tiene 20.600 HP y su 
ataque "Blaster" puede convertirnos en 
piedra. El s-move "Pirate's Wrath" es 
nuestra mejor carta contra este bicho. 
Y si elevamos nuestro poder con 
Increm, mejor. 


eh... 
I... I give up..Nou're the better man. 




















<a 


ge a la sala de reuniones. Fina se encuentra al lado 










Pia , SAAS 


’ 


pero su domo de proteccién es demasiado poderoso. 


2 he a Crescent Isle. 
Durante ' reunion, Vyse y los demas se deciden a 


terminar con Galcian. Elegimos "Let's show Galcian 
what we are made of" para aumentar nuestro rating. 
Las chicas se ponen tristes. Belleza te aconseja que 

a alentarlas. Aika esta asustada y nos espera en la 





© compartir con ella un momen- 





an Mage Ship i { cubierta. Al salir, vemos que la cubierta tiene forma de 
















Una nave valuana ‘con un cafién magico intenta semicirculo. Bajamos por la escalera de la derecha y 
~ detenernos. Si ya invertimos dinero en mejorar el peels dos cofres.Volvemos a cubierta y 
_ armamento de nuestra nave, esta lucha deberia durar bajamos por la escalera que esta a la izquierda de la 
dos turnos como maximo. Cualquier ataque que uti- imera por la que subimos. Alli hay otro cofre mas. 
Tis licemos tendra consecuencias devastadoras para nues- imos por ultima vez y nos dirigimos a la tiltima 
tros adversarios. ~_ escalera, la que esta mas a la izquierda. Cruzamos el 






Save Point y seguimos hasta el final. Subimos faye 
donde, al fin nos enfrentamos a Galcian. 











pu y llegamos al generador principal. a 





Esta nave es bastante mas poderosa que la anterior 
pero atin asi, no deberiamos tener mayores inconve- % . ; 
nientes en destruirla.Al recibir dajios, la nave intentara Galciar = 
huir. Es una trampa. Si elegimos quedarnos en nuestro Esta batalla puede ser frustrante. Los 22.000 HP de 


lugar, podremos usar el Moonstone Cannon y ponerle Galcian lo hacen casi imparable. Galcian hace pocos 
fin a la lucha. s ataques grupales, pero sus ataques individuales son 
Be, temibles. Hay que atacarlo con lo que haya a mano y 
~ usar "Pirate's Wrath" cada vez que podamos. Hechizos 
como Sacrulen o Riselem son invaluables a estas 
alturas. El s-move "Lunar Winds" de Fina sirve para 
despojar a Galcian de cualquier beneficio magico que 
tenga.Al final, no podremos matarlo, pero Galcian no 


podra escapar a su destino. 


a 


























El Hydra es la base movil de Galcian, una verdadera 
» fortaleza voladores con cajiones hasta en los bajios. 
Galcian no dudara en utilizarlos para librarse de 
nosotros de una buena vez. La fortaleza también puede 
recuperarse con magia, de modo que debemos ser tan 
agresivos como podamos y al mismo tiempo vigilar 
nuestra energia en todo momento.A mitad de la bata- 
lla, Galcian usara el Hydra Cannon, que puede infligir 
hasta 12.000 puntos de dafio. Si usamos "Complete 
Kits" para reparar el dafio, estaremos a salvo. Una vez 
que ganemos podremos abordar la fortaleza. 


eae rg 


Aviso importante 
Esta es la Gltima oportunidad de recorrer el mundo 
a de Arcadia antes de los enfrentamientos finales. Es 
mejor asegurarse de tener a todos los tripulantes, 
| comprar armas para el grupo y para el Delphinus antes 
de continuar. No hay que ser conser- 
vadores. El dinero que no gastemos ahora, 
no lo podremos gastar después. Si tenemos 
algtin "Captain's Stripe" que no hayamos 
usado, éste es el momento apropiado para 
hacerlo. 


EVe UE Melati eey 4 


' Ramirez 


Zelos, el Gigas plateado @ @ 


merciante apareé 
azar. Vale la pena bu 
locas. 











Spirit Moonberries 


Spirit | Moonberries ~ Efecto 


S-Move Spirit Moonberries Efecto 












Pes 
Sf 
Spirit | Moonberries 
S-Move Spirit | Moonberries Efecto Gilder 














is Enrique 
S-Move q 


Moonberries 





Spirit 





3 Sa 
Tripulante to 
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CHEATERS 
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PlayStation 
This Is Football 2 


Sin camisetas 
En el mend principal, presionen L2(x2), 
LI,RI,@. 


Goles con camisetas 
En el mend principal, presionen Ml, A, @, 
LI, RI. 


Jugadores Pequefios 
En el ment principal, presionen L2, 
R2(x2), @(x2). 


Power clutch infinito 

Vayan a la pantalla de opciones y elijan 
donde dice "Enter Codes". Luego, usen 
"UNLIMITEDPC" como codigo. 


Dance Dance 
Revolution: 3rd Mix 


Modo Step Step Revolution (SSR) 

En la pantalla de comienzo, presionen rapi- 
damente €(x3), (x3), ©, >. 
Alternativamente, presionen Select en la 
pantalla principal o en donde elijen el 
modo de juego en el modo normal de 
juego. 


Modo Remix 

Primero habiliten el modo SSR, luego pre- 
sionen €(x2), (2) en la pantalla princi- 
pal. Alternativamente, presionen 


Select(x2) en la pantalla principal o en 
donde elijen el modo de juego en el modo 
normal de juego. 


Musica extra 

Jueguen el modo Diet varias veces y sal- 
gan. Una nueva informacion aparecera. 
Repitan esta operacion para poder pasar 
mas musica en los modos nonstop y 
remix. 


Simpsons Wrestling 


Pelear como Bumblebee Man 

Jueguen el torneo "new challenger" y 
ganenle a Bumblebee Man, luego graben el 
juego para habilitarlo en la pantalla de per- 
sonaje. : 


Pelear como Moe 

Jueguen el torneo "defender" y ganenle a 
Moe, luego graben el juego para habilitarlo 
en la pantalla de seleccion de personaje. 


Pelear como Professor Frink 

Jueguen el torneo "champion" y ganenle a 
Professor Frink, luego graben el juego para 
habilitarlo en la pantalla de seleccién de 
personaje. 


Pelear como Ned Flanders 

Jueguen el torneo "champion" y ganenle a 

Ned Flanders, luego graben el juego para 

habilitarlo en la pantalla de seleccién de 
personaje. 


Modo de trucos 
Completen los 
modos new cha- 
llenger, defender y 
champion para 
habilitar opciones 
que les permitiran 
jugar como Itchy y 
Scratchy, Kodos y 
Kang, o Burns y 
Smithers, asi como 
también seleccionar 


la arena de pelea. 


Modo de trucos 2 

En la pantalla que dice "Press Start", pre- 
sionen @, #(x2), ¥(x2), €, >, €,> 
para habilitar la opcién "Bonus Match 
Up" en el ment principal. Si lo hicieron 
correctamente, las palabras "Bonus 
Match Up" apareceran en la parte supe- 
rior de la pantalla. La opcion "Bonus 
Match Up" nos permite jugar con 
cualquier personaje en cualquier arena. 
Alternativamente, completen los circuitos 
new challenger, defender y champion. 


Game Shark Codes - Version USA 
Todos los 

50000404 0000 
800741E8 0001 


personajes 


Todos los 
80072BF0 000! 
80072BF2 0001 


circuitos 


SnoCross: 
Championship Racing 


Todas las ligas, pistas y snowmobiles 
En el mend principal, mantengan apretado 
Ry presionen #\, A, #, A, #, A. Si lo 
hicieron correctamente, la pantalla titilara. 
Todas las ligas, pistas y snowmobiles 
estaran habilitadas. 


Pista Cartoon 

En el mend principal, mantengan apretado 
Ry presionen >, #, ©, @, A, Ml. Si lo 
hicieron correctamente, la pantalla titilara. 
Vayan al modo Single Player y elijan la pista 
Kiruna para correr en la pista Cartoon. 


Pista Summer 

En el mend principal, mantengan apretado 
Ry presionen A, %, @(x2), %, A. Si lo 
hicieron correctamente, la pantalla titilara. 
Vayan al modo Single Player y elijan la pista 
Calgary para correr en la pista Summer. 





PlayStation 


ATV 

En el menu principal, mantengan apretado 
RI y presionen #, >, ¥, A, >, ¥. Si lo 
hicieron correctamente, la pantalla titilara. 
Seleccionen cualquier snowmobile para 
comenzar la carrera con el ATV. 


} Go-Cart 

En el menu principal, mantengan apretado 
RI y presionen (x2), €(x2), ¥(x2). Si lo 
hicieron correctamente, la pantalla titilara. 
Seleccionen cualquier snowmobile para 
comenzar la carrera con el Go-Cart. 


Modo Demo 

En el ment principal, mantengan apretado 
RI y presionen 4\(x3), W(x3). Si lo hicieron 
correctamente, la pantalla titilara. 


] Mas snowmobiles y pistas 
Ganen la clase 500cc para habilitar la "hill 
climb", mas snowmobiles y pistas adi- 
cionales. 


Toy Story Racer 


Game Shark Codes 

Todas las 

800D79F4 00C8 
800D79E4 0001 
800D79A4 0001 
800D79EC 0001 


pistas 
Babyface 
Hamm 
Lenny 
Little 
Green Man 800D799C 0001 


Mr. Potato 


Head 800D79BC 000! 
Rex 800D79D4 000! 
Rocky 

Gibraltar 800D79DC 0001 
Slinky Dog 800D79C4 000! 


Knockout Kings 2001 


Boxear como Ashy Knucks 
Usen "KNUCKS" como nombre en modo 
"career" para habilitar a Ashy Knucks. 


Boxear como Barry Sanders 
Usen "SANDERS" como nombre en modo 
"career" para habilitar a Barry Sanders. 


Boxear como Jason Giambi 
Usen "GIAMBI" como nombre en modo 
"career" para habilitar a Jason Giambi. 


Boxear como Junior Seau 
Usen "SEAU" como nombre en modo 
"career" para habilitar a Junior Seau. 


Boxear como Owen Nolan 
Usen "NOLAN" como nombre en modo 
"career" para habilitar a Owen Nolan. 


Boxear como Steve Francis 
Usen "FRANCIS" como nombre en modo 
"career" para habilitar a Steve Francis. 


Boxear como un bebé 
Usen "BABY" como nombre en modo 





"career" para habilitar a baby. 


Boxear como un bulldog 
Usen "BULLDOG" como 
nombre en modo "career" 
para habilitar a Bulldog. 


Boxear como un payaso 
Usen "CLOWN" como nom- 
bre en modo "career" para 
habilitar a Clown. 


Boxear como un ciclope 
Usen "EYE" como nombre en 





CHEATERS 
PARADISE 





modo "career" para habilitar a cyclops. 


Boxear como un gorila 
Usen "GORE" como nombre en modo 
“career” para habilitar a Gorilla. 


Atributos a full en modo "career" 
Usen "100%" como nombre en el modo 
“career”. 


Movimientos especificos 

Presionen & + @ para hacer el movimien- 
to especifico de un boxeador. Por ejemplo, 
presionen A + @ con Tua y podran hacer 
un gancho muy poderoso, 


Morderle la oreja al oponente 

Durante la pelea, mantengan apretado LI + 
RI para tomar al oponente y presionen A 
+@r+reR+E. 


Movimientos especiales 


Illegal head butt 
Durante la pelea, mantengan apretado RI + 
R2 y presionen A. 


Illegal low punch 
Durante la pelea, mantengan apretado RI + 
R2 y presionen %. 


Illegal kidney punch 
Durante la pelea, mantengan apretado RI + 
R2 y presionen @. 


Illegal elbow 
Durante la pelea, mantengan apretado RI + 
R2 y presionen Mi. 


Illegal kick 
Durante la pelea, presionen A + @ + % + 
a. 








Vanishing Point 
Game Shark Codes 


Habilitar todas las pistas  8003CBE4 FFFF 


CHEATERS 
PARADISE 


PlayStation 


Habilitar todas 

jas pistas en reverso 8003CBE6 
FFFF 
Habilitar todas 

as pistas "mirror" 8003CBF2 
FFFF 
Habilitar todos 
los vehiculos 8003CBDC 
FFFF 


Habilitar todas 








las Movies & Slideshows 8003CBF6 


FFFF 
Ford Racing 
Coche invisible 


Comiencen una nueva "carrera" © juego y 
escriban "MARK MARTIN" como nombre. 


Nintendo 64 


Star Wars: Episode 1 
Battle For Naboo 


Todos los niveles mas uno de Bonus 
Usen "LEC&FIVE” como password. Si lo 

hicieron correctamente, escucharan una 

campana. Todos los niveles regulares y el 
nivel Trade Federation se habilitaran 


Vidas Infinitas 

Usen "PATHETIC" como password, Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana. Nota: Si mueren, igual cuenta para 
perder las medallas 


Todos los upgrades 

Usen "OVERLOAD" como password. Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana, 


Un tiro es suficiente 

Usen "EWERDEAD" como password. Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana. 


Modo Experto 
Usen "NASTYMDE" como password. Si lo 


Hagan la primer competencia en la serie 
KA, calificando y luego la carrera en si, Tu 
coche sera invisible. 


Michelin Rally Masters 


Modo de trucos 

Vayan a la pantalla de 
opciones del menu principal 
y elijan "Code Entry". Usen 
")20X4CRFL4ZT" como 
cdédigo para habilitar todo. 


Power Spike: 
Pro Beach 
Volleyball 


Todas las canchas 


hicieron correctamente, escucharan una 
campana, 


Camara loca 

Usen "DRJEKYLL" como password. Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana. 


Nave rosa 

Usen "RUAGIRL?" como password, Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana 


Comentario de los creadores 

Usen "TALKTOME" como password. Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana. El comentario de los creadores 
del juego se escuchara al comienzo de cada 
nivel 


Habilitar galeria de arte 

Usen "KOOLSTUF" como password. Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana 


Concert hall 
Usen "WAKEUP" como password. Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 


En el mend principal marquen "Option" y 
presionen cuadrado, triangulo, circulo, 
triangulo, cuadrado para habilitar todas las 
canchas. Si lo hicieron correctamente, 


escucharan un ruido. 


campana 


Equipo de Desarrollo 

Usen "LOVEHUTT" como password. Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana. 


Escudos avanzados 

Usen "DROIDEKA" como password. Si lo 
hicieron correctamente, escucharan una 
campana. Alternativamente, estos escudos 
estan en el nivel |, detras de los arcos 
donde esta el AAT. 


Cruis'n Exotica 


Coche Glide 
Corran 2200 millas para habilitar el coche 
Glide car. 


Coche extra 
Corran 5,000 millas para habilitar el coche. 


Formula 2 
Corran 100000 millas para habilitar el 
coche Formula 2. 





Dreamcast 
Project Justice 


Jugar como Kurow 
Completen el modo Story con el Dark Side 
Student Council. 


Jugar como Demon Hyo 
Completen el modo Story con todas las 
escuelas y finales. 


Vampire Chronicle 


Ment EX 

En el ment principal, marquen la opcién 
"Options, luego mantengan apretado L + 
R y presionen A en el controlador. 
Presionen Z + € en un arcade stick. 


Jugar como Shadow 

En la pantalla de seleccién de personajes, 
marquen la opcién "2", luego presionen 
Start(x5) y A,B, X, 0 ¥. Luego de cada 
round, Shadow se encarga de tus rivales y 
pelea el siguiente round como ellos. 


Jugar como Marionette 

En la pantalla de seleccién de personajes, 
Marquen la opcidn "?", luego presionen 
Start(x7) y A,B, X, 0 ¥. Marionette 
tomard la forma de cualquier oponente con 
el que estés luchando. 


Jugar como Oboro Bishamon 

En la pantalla de seleccién de personajes, 
marquen Bishamon, luego mantengan apre- 
tado Start y presionen A, B, X,o Y. 


Colores de fondo alternativos 

En la pantalla de seleccién de "background" 
en modo vs., mantengan apretado Start y 
presionen A, B, X,o ¥ mientras elijen la 
pantalla de fondo para cambiar el color de 
fondo. 


Gunbird 2 


Jugar como Morrigan 
En la pantalla de seleccién de personajes, 
marquen la opcién "?" y presionen 4. 


Jugar como Ain 
En la pantalla de seleccién de personajes, 
marquen la opcién "2" y presionen 4. 


Tech Romancer 


Mini game de VMU "Punches And 
Love" 

Terminen el modo Story con cualquier per- 
sonaje.Vayan al lugar donde se habilitan los 
secretos y encontraran el Mini game. 


Otro mini-game de VMU 
Completen el juego con Dixen dos veces, 
usando ambos pilotos. 


Items Extra 

Dejen que la secuencia de presentacion ter- 
mine. Vayan a la pantalla de opciones y elijan 
"Preferences". Mantengan apretado A y pre- 
sionen B(x6). Comiencen un nuevo juego 
para obtener comida, pociones y armas 
extra. 


Max Steel 


Modo de trucos 

En la pantalla de presentacién, mantengan 
apretado Start y presionen ¥, A, B(x2), ¥, 
A,X, B, X, B para activar el modo de tru- 
cos. Presionen XX para ver la pantalla de 
seleccién de nivel. 


Saltar de nivel 
Mientras juegan, mantengan apretado L + 
Start + Y. 


Invencibilidad 
Mientras juegan, mantengan apretado L + 
Start + X. 


Todo el inventario, armas, energia y 
municion 

Mientras juegan, mantengan apretado L + 
Start + A. 


Unreal Tournament 
Saltar de nivel 
Pongan el juego en pausa y presionen #f, v, 


CHEATERS 
PARADISE 


€, (x2), €. 


Invencibilidad 
Pongan el juego en pausa y presionen 
€ (x2), > (x2), M. 


Municién al maximo 
Pongan el juego en pausa y presionen €, 


>, ],962),] 


Recargar energia 
Pongan el juego en pausa y presionen 


V(x3), €, 4,9. 


Demolition Racer: No 
Exit 


Todos los modos de juego 

En la pantalla "Press Start", presionen X, 
R, ¥, R, L, R(x3) para habilitar todos los 
modos de juego. 


Todos los extras 

En la pantalla "Press Start”, presionen L, 
R, X, L, X, R, X, ¥ para habilitar todos 
los extras, 


Todos los coches 

En la pantalla "Press Start", presionen 
Y, R(x4), %, ¥ para habilitar todos los 
coches. 


Super Street Fighter 2X 


Jugar como Gouki/Akuma 

Completen el modo arcade en cualquier 
dificultad. En la pantalla de seleccién de pers 
sonaje, "marquen" a Ryu, luego mantengan 
apretado Start y presionen LP + MP + 
HP. 


Opciones EX 

Completen el modo arcade en cualquier 
dificultad. En el mend principal, "marquen" 
la palabra "Options", luego mantengan 
apretado L + Y y presionen Start. 
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SOLO PARA EL INTERIOR DEL PAIS 


exis I sot 2000 Marzo / Abril 2000 


i Tomb 
Raider: The Last 
EL) 

Fighting Force 2 - Ape 
Escape - FIFA 2000 - 
Medal of Honor - Gran 
Turismo 2 - Toy Story 2 
Tomb Raider: The 


~ em) Last Revelation 


shes 


a: Stadium - 
Rumble - Rayman - GTA2 


Raster It - Final Fantasy 
Pokémon 
Nascar 


My Lever Six - MDK2 - 
| NBA Shootout 2000 y mas 
Fear Effect 


Pes y Tomb Raider 


Septiembre 2000 


Chrono Cross - 


je Wild Arms 2nd Ignition - 
i 


The Legend of Dragoon - 
Cover Ops: Nuclear Dawn 
Front 


Indiana Smith 


=n| contesta todas las dudas 


“(eres ipor mas dificiles que sean! 


Final Fantasy IX 
(tra Parte) - The Road to El 
Dorado - The World is not 
Enough 
EI ABC de 
la Dreamcast con todos los 
trucos de la consola (Ira 
Parte) 
Final Fantasy 


ext 


Gran Turismo 2 - El 


LEVEL 
x= vse ABC de la PlayStation 


{todos los trucos de la 

=" Play) - 
Medal of Honor - 
Rainbow Six - Supercross 
Circuit - RE: Code 


~=n Veronica - Top Gear Rally 


T LEVEL 
STS | Dragoon - Wild Arms 2 The 


Dead or Alive 2 


Legend of the 


Legend of Mana - Alundra 2 
~ Resident Evil - 
Adventurer’s 
tf Handbook: Los trucos pedi- 
y! dos por los lectores - 
Space Channel 5 y 


Capcom vs. 


Indiana Smith 
contesta todas las dudas 
jpor mas dificiles que sean! 


ET e <email 


nena 


Shenmue - 
Final Fantasy IX (2da 
), Parte) - Evil Dead: Hail to 
, The King 

EI ABC 

de la Dreamcast con 
todos los trucos de la 
consola (2da Parte) 


-OMO CONSEGUIR LOS EJEMPLARES ATRASADOS: 
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r eclll ernie los ej 


so. Tampoco esta 
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DIRECCION baele)icie) Postal, TELEFON, ceny PROVINCIA 


; 2 - Galerians 


Deception Ill - El 
ABC de la PlayStation 
(ultima parte) - 
Syphon Filter 


Stage Il - Urban Chaos - 
Virtua Cop 2 - Carrier 
Shenmue 


Mortal Kombat 
Special Forces - Wild Arms 2 
- Alundra 2 - Dracula 
Resurrection - Legend of 
Dragoon (2da Parte) - 

Los 
trucos pedidos por los lec- 
tores 
Parasite Eve 2 


Tomb Raider 


* Chronicles - Dino Crisis 2 - 
“W) Countdown Vampires 


TOM: iF 


RAID K 
=n 


Abril 2001 
NEXT LEVEL 


ca:Los 9 
finales de Chrono Cross 

Tomb Raider 
Chronicles 


Fear Effect 2 


"my Retro Helix - Skies of 


}, Arcadia - Final Fantasy IX 


ultima parte 

Daytona USA - 
SnoCross - NBA Hoopz - 
StarLancer - Conker’s BFD 
- Daikatana - Tom & Jerry 
~ Project Justice y mas! 








CLUB TAKU 


ULTIMAS 
NOVEDADES! 


PLN fis ORO 


CONQUERS BAD FUR DAY - 
PAPER MARIO - AIDYN CHRONICLES 
thes POKEMON STADIUM 2 - MARIO PARTY 3 
a \ PLAYSTATION: 


. ? 
.* »— | YOU'RE UNDER ARREST - DIGIMON 2 - 
| TOKINEKI 2 :SUB STORY 


AA 
“PLAYSTATION 2: 
S44 EVOLUTION - WINBACK - RING OF RED 


: . OFF ROAD FURY -RUMBLE RACING - 
STAR WARS: SUPER BOMBAD RACE 


€ x REAIVI CASTE) 


ILLBLED - SPIDERMAN 
BIO HAZARD CODE VERONICA COMPLETE - 


KIRBY TILT'N TUMBLE - INDIANA JONES 


THE SIMPSONS:TREEHOUSE OF HORROR — 
OFERTAS: 4 RACING -1SS 99 





ACCESORIOS PARA 
GAMEBOY 


ENVIOS AL INTERIOR CONTRA REEMBOLSO POR CORREO ARGENTINO 





GAME BOY COLOR DREAMCAST 
PLAYSTATION be) TAY A) 
NINTENDO 64 SUPER NINTENDO 

PLAYSTATION 2 NEO GEO POCKET 


Av. Cabildo 2280 - Local 18 
Telefonos: 4787-5217 / 4787-6684 
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